2023/2024

PLAN STUDIOW - Trzyletnie (6 semestréw) studia stacjonarne | stopnia.
Kierunek: MALARSTWO
profil: ogélnoakademicki

Legenda:

* dla Pracowni Rysunku i Pracowni Malarstwa zajecia odbywac sie bedg w grupach ¢wiczeniowych, dla
Pracowni Rzezby i Dziatan Przestrzennych zajecia odbywac sie bedg w grupach laboratoryjnych

2 BLOK KIERUNKOWY /WYBRANA PRACOWNIA/: | rok studiéw, (semestr 1i 2)
Nalezy wybrac¢ 1 pracownie malarstwa i 1 pracownie rysunku.

Osoby studiujgce na kierunku Malarstwo wybieraja:
jedna z czterech pracowni malarstwa:

pracownia malarstwa |
pracownia malarstwa Il
pracownia malarstwa Il
pracownia malarstwa IV

jedng z czterech pracowni rysunku:

pracownia rysunku |
pracownia rysunku Il
pracownia rysunku Ill
pracownia rysunku IV

(Student/ka moze dokona¢ zmiany pracowni po zakonczeniu kazdego semestru)

3 BLOK KIERUNKOWY /TECHNIKI UZUPEENIAJACE/ WYBRANE PODSTAWY 1 2: | rok studiéw, (semestr 1 i
2)

Nalezy wybrac 2 pracownie z technik uzupetniajgcych. Student/ka dokonuje wyboru sposréd pracowni na
Wydziale Sztuka Mediow, Fotografii i Filmu Eksperymentalnego:

z kierunku Sztuka Mediow:
podstawy dziatan audiowizualnych i performatywnych
podstawy wideo i narracji transmedialnych
podstawy afektywnych praktyk artystycznych
podstawy dziatar interdyscyplinarnych
podstawy sztuki instalacji i cybermedidw,
podstawy animacji

z kierunku Fotografia:

podstawy fotografii performatywnej
podstawy fotografii i strategii artystycznych



podstawy teorii i praktyki fotografii

podstawy fotografii kreacyjnej i fotomedidw

podstawy fotografii i praktyk postartystycznych

podstawy fotografii dokumentalnej i projektéw fotograficznych

z kierunku Film eksperymentalny:

podstawy filmu eksperymentalnego

podstawy formy dokumentalne;j

podstawy filmu spotecznego

podstawy filmu found footage i sound designu
podstawy filmu immersyjnego i doswiadczers VR

(Student/ka moze dokona¢ zmiany pracowni po zakoniczeniu kazdego semestru)

2 BLOK KIERUNKOWY /WYBRANA PRACOWNIA/: Il i lll rok studiéw, (semestr3i4i5)
Nalezy wybrac¢ 1 pracownie malarstwa i 1 pracownie rysunku.

Osoby studiujgce na kierunku Malarstwo wybieraja:
jedna z czterech pracowni malarstwa:

pracownia malarstwa |

pracownia malarstwa Il
pracownia malarstwa lll
pracownia malarstwa IV

jedna z czterech pracowni rysunku:

pracownia rysunku |
pracownia rysunku Il
pracownia rysunku llI
pracownia rysunku IV

(Student/ka moze dokona¢ zmiany pracowni po zakonczeniu kazdego semestru)

4 BLOK KIERUNKOWY /TECHNIKI UZUPELNIAJACE/ WYBRANA PRACOWNIA: Il i Il rok studiéw, (semestr 3 i
4i5)

Nalezy wybraé 1 pracownie z technik uzupetniajgcych. Student/ka dokonuje wyboru sposrdd pracowni na
Wydziale Sztuka Medidw, Fotografii i Film Eksperymentalnego:

z kierunku Sztuka Mediéw:
podstawy dziatah audiowizualnych i performatywnych
podstawy wideo i narracji transmedialnych
podstawy afektywnych praktyk artystycznych



podstawy dziatar interdyscyplinarnych
podstawy sztuki instalacji i cybermedidw,
podstawy animacji

z kierunku Fotografia:

podstawy fotografii performatywne;j

podstawy fotografii i strategii artystycznych

podstawy teorii i praktyki fotografii

podstawy fotografii kreacyjnej i fotomedidw

podstawy fotografii i praktyk postartystycznych

podstawy fotografii dokumentalnej i projektéw fotograficznych

z kierunku Film eksperymentalny:

podstawy filmu eksperymentalnego

podstawy formy dokumentalne;j

podstawy filmu spotecznego

podstawy filmu found footage i sound designu
podstawy filmu immersyjnego i doswiadczer VR

(Student/ka moze dokona¢ zmiany pracowni po zakoriczeniu kazdego semestru)
BLOK DYPLOMOWY

Kierunkowa praca dyplomowa 1 (wybrana pracownia kierunkowa malarstwa)
Osoby studiujgce na kierunku Malarstwo wybierajg 1 kierunkowg pracownie malarstwa.

Osoby studiujgce na kierunku Malarstwo wybieraja:
jedna z czterech pracowni malarstwa:

pracownia malarstwa |

pracownia malarstwa Il

pracownia malarstwa lll

pracownia malarstwa IV

Warunkiem realizacji dyplomu jest zaliczenie minimum 3 semestréw w jednej kierunkowe] pracowni
malarstwa. Semestr 5 i 6 musi by¢ realizowany w tej samej pracowni malarstwa.

Kierunkowa praca dyplomowa 2 (wybrana pracownia uzupetniajgca z Wydziatu Sztuka Medidw,
Fotografia i Film Eksperymentalny)

Osoby studiujgce na kierunku Malarstwo wybierajg 1 pracownie z technik uzupetniajgcych na Wydziale
Sztuka Medidw, Fotografia i Film Eksperymentalnym z trzech prowadzonych kierunkow:

z kierunku Sztuka Mediéw:
podstawy dziatah audiowizualnych i performatywnych



podstawy wideo i narracji transmedialnych
podstawy afektywnych praktyk artystycznych
podstawy dziatan interdyscyplinarnych
podstawy sztuki instalacji i cybermediow,
podstawy animacji

z kierunku Fotografia:

podstawy fotografii performatywnej

podstawy fotografii i strategii artystycznych

podstawy teorii i praktyki fotografii

podstawy fotografii kreacyjnej i fotomedidw

podstawy fotografii i praktyk postartystycznych

podstawy fotografii dokumentalnej i projektéw fotograficznych

z kierunku Film eksperymentalny:

podstawy filmu eksperymentalnego

podstawy formy dokumentalne;j

podstawy filmu spotecznego

podstawy filmu found footage i sound designu
podstawy filmu immersyjnego i doswiadczer VR

Warunkiem realizacji dyplomu jest zaliczenie minimum 3 semestrow w jednej wybranej pracowni
uzupetniajgcej. Semestr 5 i 6 musi by¢ realizowany w tej samej wybranej pracowni uzupetniajacej.

Metodologia pisemnej pracy dyplomowej : 6 godzin wyktaddéw dla wszystkich.

Pisemna praca dyplomowa: 5 godzin zajeé indywidualnych z wybranym promotorem/ka pracy
teoretyczne;.

5 Po I roku studiéw, w czasie wakacji, odbywa sie obowigzkowy, 14-dniowy plener malarski.
Po Il roku studiow w czasie wakacji odbywa sie obowigzkowy 7 — dniowy plener malarski.
Plener nie wlicza sie do f3cznej sumy godzin studidw.

6 Przedmioty do wyboru z innych kierunkéw studiéw ujete w planie interdyscyplinarnego bloku
przedmiotow do wyboru — do 2 pkt ECTS



