2023/2024

PLAN STUDIOW - Trzyletnie (6 semestréw) studia stacjonarne | stopnia.
Kierunek: Sztuka mediow
profil: ogélnoakademicki

Legenda:

* dla Pracowni Rysunku i Pracowni Malarstwa zajecia odbywac sie bedg w grupach ¢wiczeniowych, dla
Pracowni Rzezby i Dziatan Przestrzennych zajecia odbywac sie bedg w grupach laboratoryjnych

1 WYBRANE PODSTAWY 1-6: | rok studidw, (semestr 1 2)
Nalezy wybrac¢ 6 pracowni podstaw; 4 pracownie kierunkowe i po jednej pracowni z pozostatych kierunkéw
na Wydziale Sztuki Mediéw, Fotografii i Filmu Eksperymentalnego

Osoby studiujgce na | roku kierunku Sztuka mediéw wybieraja:
cztery z szeSciu pracowni podstaw z kierunku Sztuka medidéw:

podstawy dziatar audiowizualnych i performatywnych
podstawy wideo i narracji transmedialnych

podstawy afektywnych praktyk artystycznych
podstawy dziatan interdyscyplinarnych

podstawy sztuki instalacji i cybermedidw,

podstawy animacji

jedna z szesciu pracowni podstaw z kierunku Fotografia:

podstawy fotografii performatywnej

podstawy fotografii i strategii artystycznych

podstawy teorii i praktyki fotografii

podstawy fotografii kreacyjnej i fotomediéw

podstawy fotografii i praktyk postartystycznych

podstawy fotografii dokumentalnej i projektéw fotograficznych

jedna z pieciu pracowni podstaw z kierunku Film eksperymentalny:

podstawy filmu eksperymentalnego
podstawy formy dokumentalnej
podstawy filmu spotecznego
podstawy filmu found footage i sound designu
podstawy filmu immersyjnego i do$wiadczen VR
(Student/ka moze dokona¢ zmiany pracowni po zakoriczeniu pierwszego semestru)

2 WYBRANA PRACOWNIA 1-3: 11i lll roku studidw, (semestr 3,4,5)
Nalezy wybrac 3 pracownie wyboru; 2 pracownie z kierunku Sztuka medioéw i jedng pracownie z kierunku

Fotografia lub Film eksperymentalny

Osoby studiujgce na | roku kierunku Sztuka mediow wybieraja:



dwie z szedciu pracowni podstaw z kierunku Sztuka medidw:

pracownia Dziatah audiowizualnych i performatywnych
pracownia wideo i narracji transmedialnych
pracownia afektywnych praktyk artystycznych
pracownia dziatan interdyscyplinarnych
pracownia sztuki instalacji i cybermediow,
pracownia animacji

jedng z szesciu pracowni z kierunku Fotografia:

pracownia fotografii performatywne;j

pracownia fotografii i strategii artystycznych

pracownia teorii i praktyki fotografii

pracownia fotografii kreacyjnej i fotomediow

pracownia fotografii i praktyk postartystycznych

pracownia fotografii dokumentalnej i projektow fotograficznych

lub jedng z pieciu pracowni podstaw z kierunku Film eksperymentalny:

pracownia filmu eksperymentalnego
pracownia formy dokumentalnej
pracownia filmu spotecznego
pracownia filmu found footage i sound designu
pracownia filmu immersyjnego i do$wiadczerh VR
(Student/ka moze dokona¢ zmiany pracowni po zakoriczeniu kazdego semestru)

3 WYBRANA PRACOWNIA UZUPELNIAJACA 1-2 (PODSTAWY): | rok studidw, (semestr 1 2)
Nalezy wybra¢ dwie pracownie uzupetniajace.

Student/ka dokonuje wyboru sposrdéd pracowni Rysunku pracowni Malarstwa z kierunku Malarstwo oraz
sposrod dwdch pracowni Rzezby i dziatan przestrzennych z kierunku Sztuka medidw.

pracownia malarstwa |

pracownia malarstwa Il

pracownia malarstwa lll

pracownia malarstwa IV

pracownia rysunku |

pracownia rysunku Il

pracownia rysunku lll

pracownia rysunku IV

pracownia rzezby i dziatan przestrzennych |
pracownia rzezby i dziatan przestrzennych I

(Student/ka moze dokona¢ zmiany pracowni po zakonczeniu pierwszego semestru)

Student/ka musi wybraé dwie rézne pracownie, tzn., ze nie mozna wybra¢ dwdch pracowni malarstwa lub
dwéch pracowni rysunku, lub dwdch pracowni rzezby i dziatan przestrzennych.

4 WYBRANA PRACOWNIA UZUPEENIAJACA: 1l i lll rok studiéw, (semestr 3,4,5)

Student/ka wybiera jedng pracownie uzupetniajaca.

Student/ka dokonuje wyboru sposrdd pracowni Rysunku pracowni Malarstwa z kierunku Malarstwo oraz
sposréd dwéch pracowni Rzezby i dziatah przestrzennych z kierunku Sztuka mediéw.



pracownia malarstwa |
pracownia malarstwa Il

pracownia malarstwa Il

pracownia malarstwa IV

pracownia rysunku |

pracownia rysunku Il

pracownia rysunku Ill

pracownia rysunku IV

pracownia rzezby i dziatan przestrzennych |
pracownia rzezby i dziatan przestrzennych I

> METODOLOGIA PISEMNEJ PRACY DYPLOMOWEJ: 6 godzin wyktaddéw dla wszystkich;
PISEMNA PRACA DYPLOMOWA: 5 godzin zaje¢ indywidualnych z wybranym promotorem/ka pracy teoretycz-
nej

5 PLENER MULTIMEDIALNY: po | roku studiéw, w czasie wakacji, odbywa sie obowigzkowy, 7-dniowy plener.

PRAKTYKA ZAWODOWA; po Il roku studiéw studenta/tki obowigzuje odbycie 3 tygodniowej praktyki
zawodowe;.

Plener i praktyka zawodowa nie wliczajg sig do tacznej sumy godzin studiow.

7 PRZEDMIOTY DO WYBORU Z INNYCH KIERUNKOW STUDIOW ujete w planie interdyscyplinarnego bloku
przedmiotéw do wyboru.



