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SYMBOL KIERUNKOWE EFEKTY UCZENIA SIE uczenia sie PRK | )0k ogéinoakademicki Blok podstawowy Blok artystyczny Blok kierunkowy =
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z dziedziny sztuki
WIEDZA. Absolwentka/absolwent:
w zakresie wiedzy o realizacji prac projektowych i artystycznych:
Kwl WO1 w zaawansowanym stopniu zna wybrane metody projektowania komunikacji wizualnej, w tym takze PES-WG
- metody projektowania doswiadczen uzytkownika (user experience, UX) LS S 2 S R S 2 S 2 X X
ZNha 1ToZumie zagadnienia Z Zakresu dyscyplin poKrewnycn, Umozliwiajgce realizacje zadan
Kwl_WO02 [zespotowych P6S-WG X X X X X X X X X
(takze o charakterze interdvscunlinarnvm)
w pogtebionym stopniu zna i rozumie zagadnienia dotyczgce srodkéw komunikacji wizualnej i
Kwl_WO3 ekspresji artystycznej, w tym z zakresu psychofizjologii widzenia i kompozycji P6S-WG X 2 X X
w zakresie wiedzy i rozumienia kontekstu dziatalnosci projektantki/projektanta wzornictwa:
W Zaawansowanym Stopniu Zna 1 roZumie wybrane Zagadnienia Z Zakresu nistor 1 1eorm SZKT,
Kwil_WO04 |designu, P6S-WG X X X X X X X
histarii i teqrii komunj i i 3 terminalaoqie zwiazana 7z tvmi zagadnieniamij
posiada wWieazg Z za U Wy ych Z 1en Socjologit desIgnu, antropologit, ergonomii oraz
Kwil_WO05 |filozofii, P6S-WG X
w szczeadlnodcei estetvki
Kwl WO zna i rozumie zagadnienia z zakresu zarzgdzania designem oraz fakt istnienia trendow i ich wptyw na P6S-WG,
Wl proces projektowania P6S_WK = =
posiada ogélng znajomosc literatury na temat sztuk pieknych i sztuk projektowych oraz wiedze
Kwl _WO07 |umozliwiajgcg pozyskiwanie niezbednych informacji na ich temat (ksigzki, czasopisma, multimedia, P6S-WG X X X X X X X X X X
Internet), potrafi je konstruktywnie analizowac i interpretowac
W zaawansowanym stopniu zna i rozumie zagadnienia z zakresu warsztatu rysunkowego
Kwl W08 . owanym s‘op 1| Tozumie zag zz ysunkowego PES-WG x | x | x X
projektantki/projektanta komunikacji wizualnej, szczegdlnie rysunku koncepcyjnego i ilustrac;ji
zna materiaty i technologie stosowane w realizacji projektéw z zakresu komunikacji wizualnej; ma
Kwl_W03 Swiadomos¢ ich wplywu na powstawanie koncepcji rozwigzania problemu i proces projektowy P6S-WG 2 2 2 2 S 2 S 2 2 L S 2 2 S S
zna i rozumie wzajemne relacje pomiedzy teorig a praktyka, zachodzgce w pracy
Kwl W10 |[projektantki/projektanta komunikatow wizualnych oraz ogding wiedze na temat zwigzku miedzy P6S-WG X X X X X X X X X
teoretycznymi i praktycznymi aspektami wtasnego warsztatu twérczego
zna i rozumie gléwne zagadnienia z zakresu finansowych i prawnych aspektow zawodu PES-WG
Kwl W11 |projektantki/projektanta, w szczegdlnosci zwigzane z prawem autorskim i ochrong wtasnosci ! X X
- ; ! P6S_WK
intelektualnej -
w pogtebionym stopniu zna i rozumie zagadnienia dotyczgce komunikacji spotecznej, roli
Kwl_W12 projektantki/ /projektanta oraz wspotpracy w zespole projektowym P6S-WG S 08 S 28 S S
UMIEJETNOSCI. Absolwentka/ absolwent:
w zakresie ekspresji tworczej:
potrafi wypracowac i stale doskonali¢ indywidualny jezyk wypowiedzi artystycznej
Kwl_U01 projektantki/projektanta komunikacji wizualnej i UX P6S_UW X 2 R 2 X
rozumie wzajemne relacje zachodzgce pomiedzy rodzajem stosowanej ekspresji tworczej a
Kwl_U02 niesionym przez dzieto komunikatem (nie tylko wizualnym) P6S_UW X X X X X X X X
w zakresie realizacji prac projektowych:
Umie planowac realzacje procesu projeKiowego 1 pode]mowac samoadZieline 0ecyZJe przy
uwzglednieniu kontekstu doswiadczen uzytkownika (UX), specyficznych wymagan zleceniodawcy,
Kw1_U03 ograniczen materiatowych, technologicznych, ekonomicznych, prawnych czy spotecznych, P6S_UW B 2 S S S S s S s B = =
dotvezacveh realizacii zadania
w zakresie umiejetnos¢ pracy w zespole:
potrain wspofpracowac Z Innymi CZIonkami Zesporfu W ramach realzac)l Wspolnych projeKiow, takZe o
Kwl_U04 [charakterze interdyscyplinarnym oraz postugiwac sie wtasciwymi metodami organizacji pracy w P6S_UW X X X X X X X X X X X X
zesnaole
potrafi rozpoznaé i zastosowac¢ w swoim projekcie elementy sktadowe opracowane przez innych
Kwl_UO5 |cztonkow zespotu oraz przygotowaé swoj zakres pracy w formie gotowej do wykorzystania przez P6S_UW X X X X X X X X X X X X
innych cztonkow zespotu twérczego/projektowego
w zakresie umiejetnosci warsztatowych:
Kwl UO6 umie $wiadomie dobierac¢ i postugiwac sie wtasciwg technikg, technologig oraz specjalistycznym PES UW
Wi oprogramowaniem, potrzebnymi do realizacji wtasnych koncepcji projektowych/artystycznych - 2 S S 2 S 2 X 2 S LS S LS S LS S S S
do koncepcji projektu z zakresu komunikacji wizualnej i UX potrafi dostosowac takie metody pracy i P6S_UW,
Kwl_U07 - . S e . . X X X X X X X X X X
techniki warsztatowe, ktére umozliwiajg ciggty rozwoj przez samodzielng prace P6S_UU
w zakresie kreacji tworczej:
potrafi swobodnie i niezaleznie korzysta¢ z zasobéw wyobrazni, intuicji i wtasnej emocjonalnosci w
Kwl_U08 |tworzeniu zroznicowanych koncepcji realizacji dziatan tworczych, zwlaszcza dziatan z zakresu P6S_UW X X X X X X X X
projektowania komunikacji wizualnej i UX
TUmIE realnzowac Wiasne KONCEPCJe WOICZe W KOmUnIKac)T WiZUalnge], WyKorZyStuJgc Zaobytg WiedZe,
Kwl_U09 |wtym P6S_UW X X X X X
z zakresi nroiektowania 11X i ngvchaofiziolodii widzenia
w zakresie umiejetnosci werbalnych i komunikowanie sie:
potrar prZygotowac prace piSemne T Wysigpienia Usine dotyCZgCe SZCZegofowych Zagaanien
Kwl U10 |zwigzanych P6S_UK X X X X X
z radznvmi dziedzinami twdrczodei z wvkorzvstaniem nadstawowwveh tiieé¢ tearetvcznveh i réznveh
umie wykorzysta¢ umiejetnosci jezykowe (jezyk obcy nowozytny) w zakresie sztuk wizualnych, w tym
Kwl_U11 |projektowania komunikacji wizualnej i UX zgodnie z wymaganiami europejskiego poziomu B2 P6S_UK X X
Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykow
w zakresie publicznych prezentacji:
potrafi zastosowac sie do norm zachowan zwigzanych z publicznymi prezentacjami wtasnych i
Kwl_U12 |cudzych dokonan; posiada umiejetno$ci niezbedne do organizowania i przeprowadzenia publicznych P6S_UK X X X X X X X
prezentacji z wykorzystaniem aktualnych technik i technologii
w zakresie obstugi programéw komputerowych:
potrafi obstugiwa¢ podstawowe programy do wykonywania projektow i ich prezentacji w zakresie
Kwl_U13 komunikacji wizualnej i projektowania UX P6S_UW S 2 S LS S 2
w zakresie dbatosci o kondycje fizyczna:
UmIe zadbac 0 dobrg Kondycje 1IZyczng, Niezbedng dla prawigfowego TunKcjonowania w ol
Kwl_U14 |projektantki/ /projektanta komunikacji wizualnej i UX; potrafi wykona¢ podstawowe elementy ¢wiczen P6S_UW X
fizvceznvuch
KOMPETENCJE SPOLECZNE. Absolwentka/absolwent:
w zakresie niezaleznosci:
rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciggtego doksztatcania sie: podnoszenia kompetenciji
Kwl K01 |zawodowych, osobistych i spotecznych, np. poprzez studia drugiego i trzeciego stopnia, studia P6S_KR X X X X X X X X X
podyplomowe, konferencje, sympozja, szkolenia, kursy, tutoriale etc.
Samodzielnie podeJMmUJe prace, WyKazZuje Sle UMIEJetnoscig Zoblerania, analizowania I Interpretowanta
informaciji, rozwijania idei i formutowania krytycznej argumentac;ji; jest zdolny do wzbudzenia
Kw1_K02 wewnetrznej motywacji P6S_KR X X X X X X X X X X X X X
w zakresie araanizacii nracv nroiektantki/oroiektanta koamunikacii wizualnei i UX
w zakresie uwarunkowan psychologicznych:
posSiada umie)enosc samodzielnego myslenia w Celu ToZwigZywania problemow
Kwl_K03 |tworczych/projektowych oraz efektywnego organizowania pracy, w tym takze jako cztonkini/cztonek P6S_KK X X X X X X X X X X X X X X X X X X
zesnohi
adaptuje sie do nowych, zmiennych okolicznosci, ktére moga wystepowac podczas wykonywania
Kwl_Ko4 twérczej pracy zawodowej projektantki/projektanta komunikacji wizualnej i UX P6S_KK X X X X X X X
W Sp0sSOb swiadomy konirolujé SWoje emocje | zachowania, zwlaszcza w koniekscie wystgpien P6S KK
Kw1_KO05 publicznych; PGS_KR X X X X
wiasna i cudza dziatalno$¢ twércza prezentuie w sposob swiadomyv i profesionalnv =
w zakresie komunikacji spotecznej:
komunikuje sie w obrebie wlasnego srodowiska projekiantek/projekianiow oraz SZerszej P6S KR
Kwl _KO6 [spotecznosci, takze 65 O X X X X X X X X X
w iezvku obcvm. postuauiac sie fachowa terminoloaia z zakresu komunikacii wizualnei i P6s_K
wspotpracuje i potrafi integrowac sie podczas realizacji zespotowych zadan tworczych/projektowych,
Kw2_K07 zwigzanych z réznymi przedsiewzieciami o charakterze publicznym i prywatnym P6S_KO LS 2 2 2 S L3 S L3 S LS S
podejmuje refleksje na temat etycznych aspektow zwigzanych z pracg i jej etosem; korzysta z
Kwl_K08 |pomocy ekspertek/ /ekspertow z danej dziedziny w przypadku, kiedy ma trudno$ci w samodzielnym P6S_KR X
rozwigzywaniu probleméw poznawczych i praktycznych
Kwl KO9 jest go?owa/gotéw do_twérczeg_o w’f_gcz_enia sig_w realizacje zadan przedsiebiorstw lub instytucji w PES KO X X
- zakresie projektowania komunikacji wizualnej i UX -




