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LICZBA PUNKTOW ECTS - 215

Matryca kierunkowych efektow uczenia sie w odniesieniu do blokow

Marketing i ochrona wtasnosci intelektualnej

Antroposfera (antropologia, estetyka i socjologia designu)

Historia i teoria projektowania produktu

Wybrana pracownia artystyczna z kierunkdw: malarstwo lub sztuka mediéw

Podstawy projektowania konceptualnego

Podstawy projektowania multisensorycznego

Komputerowe wspomaganie projektowania produktu | (CAD 2D)

Komputerowe wspomaganie projektowania produktu Il (CAD 3D)

Komputerowe wspomaganie projektowania produktu Il (modelowanie

Komputerowe wspomaganie projektowania produktu — kurs wyboru

Komputerowe wspomaganie projektowania produktu IV (projektowanie

Komunikacja wizualna w projektowaniu produktu

Kierunkowa praca dyplomowa (wybrana pracownia kierunkowa)
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charakterystyki
pierwszego =
stopnia efektow g X
SYMBOL uczenia sie PRK g %
KIERUNKOWE EFEKTY UCZENIA SIE umozliwiajgcych| Blok ogdélnoakademicki Blok podstawowy Blok artystyczny Blok kierunkowy = =
EKK . > o
uzyskanie iS) )
3 ==
kompetencji z o o
dziedziny sztuki e
WIEDZA: absolwent zna i rozumie
wiedza o realizacji prac projektowych i artystycznych:
Ppl_WO01 [w zaawansowanym stopniu wybrane metody projektowania zgodne z kierunkiem — Projektowanie Produktu P6S-WG X X X X
zagadnienia z zakresu dyscyplin pokrewnych pozwalajgce na realizacje zadan zespotowych (takze o charakterze
Pp1_wo2 |8 . ySeypin p yen pozwalaia e pofowych { P6S-WG X X x | x | x| x X X
interdyscyplinarnym)
w pogtebionym stopniu zagadnienia z psychofizjologii widzenia i kompozycji i potrafi zastosowac te wiedze w
pp1_wo3 | Posiedlonym stopniti zagadnienia z psycnotizioiogl pozyeltp @ wiedze P6S-WG X x | x| x
projektowaniu zgodnym z kierunkiem — Projektowanie Produktu
wiedza i rozumienie kontekstu dziatalnosci projektanta produktu (wzornictwa):
Pl W04 W zaawansowanym stopniu wybrane zagadnienia z zakresu historii sztuki, historii i teorii projektowania produktu, PES-WG
PL_ w tym takze fachowa terminologie ; = L = = ul =
Ppl_WO05 [ogodlna wiedzeg z zakresu socjologii designu, antropologii, ergonomii oraz filozofii, w szczegdlnosci estetyki P6S-WG X
- . . o P . . P6S-WG,
Ppl W06 |zagadnienia z zakresu zarzgdzania designem oraz fakt istnienia trendéw i ich wptyw na proces projektowania PES WK X X
Pl WO7 posiada wiedze umozliwiajgcg na docieranie do niezbednych informacji (ksigzki, filmy, nagrania, Internet), ich PES-WG
Pl analizowanie i interpretowanie we wtasciwy sposéb ; = = = = = = = v = =
Pl WOS W zaawansowanym stopniu zagadnienia z zakresu warsztatu rysunkowego projektanta produktu (rysunek PES-WG
PL_ koncepcyjny/ techniczny/studyjny/projektowy/zawodowy) : v = = ul = = = ul vt vt
Ppl_WO09 [w pogtebionym stopniu zagadnienia z zakresu ergonomii zgodnie ze specyfikg kierunku Projektowanie Produktu P6S-WG X
materiaty i technologie stosowane we wzornictwie (projektowanie produktu) i ma swiadomosc¢ ich wptywu na
Ppl W10 . i . P6S-WG X X X X X X X X X X X X X X X X X
powstawanie koncepcji oraz proces projektowy
wzajemne relacje pomiedzy teorig a praktyka zachodzace w pracy projektanta projektowania produktu oraz ogélng
Ppl W11 |[wiedzg na temat zwigzku miedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami wtasnego warsztatu twdrczego P6S-WG X X X X X X X X X X
projektanta projektowania produktu (wzornictwa)
Pol W12 gtéwne zagadnienia z zakresu finansowych i prawnych aspektéw zawodu projektanta ze zwréceniem szczegdlnej P6S-WG,
PL_ uwagi na zagadnienia zwigzane z prawem autorskim P6S_WK = =
Ppl_W13 [|w pogtebionym stopniu zagadnienia dotyczace komunikacji spotecznej, roli projektanta oraz wspéfpracy w zespole P6S-WG X X X X
UMIEJETNOSCI: absolwent potrafi
umiejetnosci ekspresji tworczej:
tworzy¢ i wypracowywac indywidualny jezyk wypowiedzi artystycznej projektanta w zakresie projektowania
Pp1_UO1 y yp y Y Y J&ZYK Wyp ysty ) proj proj PES UW X X X X X X
- produktu -
Ppl_UO02 realizowac wtasne twércze koncepcje z zakresu projektowania produktu P6S_UW X X X X X X X X X X X X
umiejetnosci realizacji prac projektowych:
Pp1_UO3 obstugiwa¢ podstawowe programy do wykonywania projektéw w zakresie projektowania produktu P6S_UW X X X X X X X X X X
Pol U0A postugiwac sie narzedziami warsztatu projektanta wzornictwa, wtasciwg techniky i technologig w trakcie realizacji PES UW
pL_ prac projektowych w zakresie projektowania produktu - L U = . = . vt = . = ut = = L ut = vt
podejmowac samodzielne decyzje w zakresie doboru $rodkdw osiggania wtasciwych efektéw procesu
Pp1_UO5 projektowego oraz uwzglednia¢ ograniczenia projektowe (np. specyficznych wymagan zleceniodawcy, ograniczen P6S_UW X X X X X X X
materiatowych, technologicznych, ekonomicznych czy spotecznych) dotyczacych realizacji zadania
umiejetno$¢ pracy w zespole:
Pl UO6 wspotpracowac z innymi osobami w ramach wspdlnych prac i projektdw, takze o charakterze interdyscyplinarnym PES UW
Pi_ oraz postugiwac sie wtasciwymi metodami, narzedziami w celu wtasciwej organizacji pracy w zespole - = = ul = = = ul = = ul v = =
umiejetnosci warsztatowe:
Pol UO7 realizowac wtasne koncepcje projektowe w obszarze studiowanego kierunku za pomocg szerokiego zakresu PES UW
Pl umiejetnosci warsztatowych — X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X
dostosowywac rodzaj technik warsztatowych do koncepcji projektu, umozliwiajace ciggty rozwéj przez samodzielng P6S_UW,
Pp1_UO08 X X X X X X X X X X X X X X X X
prace P6S_UU
umiejetnosci kreacji twérczej:
realizowac wtasne dziatania twércze w oparciu o zréznicowane koncepcje wynikajgce ze swobodnego i
Pp1_UO09 niezaleznego wykorzystywania wyobrazni, intuicji i emocjonalnosci, zwtaszcza zadan z zakresu projektowania P6S_UW X X X X X X X X X X X X X X X
produktu
Ppl U10 rozumie wzajemne relacje zachodzgce pomiedzy rodzajem stosowanej ekspresji twérczej a niesionym przez dzieto PES UW
PL_ komunikatem - ué = = = = = = =
umiejetnosci werbalne i komunikowanie sie:
przygotowac prace pisemne i wystgpienia ustne dotyczgcych szczegétowych zagadnien zwigzanych z réznymi
Ppl_U11 L S - . L gy L P6S_UK X X X X X X
dziedzinami twdrczosci, z wykorzystaniem podstawowych ujeé teoretycznych i réznych zrédet
wykorzystaé¢ umiejetnosci jezykowe (jezyk obcy nowozytny) w zakresie sztuk wizualnych zgodnie z wymaganiami
Pp1 U12 ykorzyst ie jezy (iezyk obcy ytny) ych zg ymag P6S_UK X X
europejskiego poziomu B2
umiejetnosci w zakresie publicznych prezentacji:
stosowaé zachowania zwigzane z publicznymi prezentacjami wtasnych dokonan, posiada umiejetnosci niezbedne do
Pp1_U13 . . . . . . oo . P6S_UK X X X X X X X X X X X X X
organizowania i przeprowadzenia publicznych prezentacji z wykorzystaniem aktualnych technik i technologii
umiejetnosci w zakresie obstugi programéw komputerowych:
obstugiwac oprogramowanie niezbedne do realizacji koncepcji i projektdw zgodnych z kierunkiem Projektowanie
Ppl_U14 P6S_UW X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X
Produktu
umiejetnosci w zakresie dbatosci o kondycje fizyczng:
umie wykonaé podstawowe elementy ¢wiczen fizycznych, niezbedne do prawidtowego funkcjonowania, dbajgc tym
Pp1_U15 y p ow y yezny € p g ] jac ty P6S_UW X
samym o dobrg kondycje fizyczng
KOMPETENCIJE SPOLECZNE: absolwent jest gotow do
niezaleznos¢:
samodzielnego podejmowania prac, wykazuje sie umiejetnoscia zbierania, analizowania i interpretowania
Ppl K01 informacji, rozwijania idei i formutowania krytycznej argumentacji oraz wewnetrznej motywacji w zakresie P6S_KR X X X X X X X X X X X X
organizacji pracy, rozumie potrzebe doksztatcania sie — podnoszenia kompetencji
uwarunkowania psychologiczne:
realizacji wtasnych koncepcji i dziatan tworczych opartych na zréznicowane;j stylistyce, wynikajgcej z wykorzystania
Ppl K02 wyobrazni, ekspresji i intuicji oraz samodzielnego myslenia w celu rozwigzywania problemoéw oraz efektywnego P6S_KK X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X
organizowania pracy
adaptowania sie do nowych, zmiennych okolicznosci, ktore mogg wystepowad podczas wykonywania pracy
Ppl1_KO03 . . . P6S_KK X X X X
zawodowej lub twdrczej
Ppl_K04 kontrolowania w sposéb swiadomy swoich emocji i zachowan, zwtaszcza w kontekscie wystgpien publicznych P6S_KK X X X
komunikacja spoteczna:
komunikowania sie w obrebie wtasnego sSrodowiska i spotecznosci, takze w jezyku obcym, postugujac sie fachowa P6S_KR,
Pp1_KO5 . . ! . S X X X X X X X X X X
terminologig z zakresu projektowania produktu i designu P6S_KO
Pol KOG wspotpracy i integracji podczas realizacji zespotowych zadan projektowych zwigzanych z réznymi przedsiewzieciami PES KO
pL_ o charakterze publicznym i prywatnym - = L v = = L v = =
Ppl1_KO7 prezentacji wtasnej dziatalnosci twérczej w sposéb swiadomy i profesjonalny P6S_KR X X X X X
Ppl1_ K08 podjecia refleksji na temat etycznych aspektéw zwigzanych z praca i jej etosem P6S_KR X
Pp1_KO09 wiaczenia sie twdrczo w realizacje zadan przedsiebiorstw lub instytucji w zakresie projektowania produktu i designu P6S_KO X X X




