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1) wiedza w zakresie realizacji prac projektowych oraz artystycznych:

AWPI2_W01
Posiada pogłębioną wiedzę z zakresu realizacji projektów w dziedzinie architektury wnętrz oraz 

projektowania przestrzeni interaktywnej.

P7S_WG
1 1 1 1 1 1 1 1

AWPI2_W02
Dysponuje szeroką wiedzą dotyczącą wykorzystania różnorodnych mediów w projektowaniu 

architektury wnętrz i form użytkowych.

P7S_WG
1 1 1 1 1 1 1 1

AWPI2_W03
Wykazuje poszerzoną wiedzę na temat rozwoju oraz współczesnych tendencji w obszarze sztuk 

wizualnych.

P7S_WG
1 1 1 1

2) wiedza w zakresie zrozumienia kontekstu dyscyplin projektowych oraz artystycznych:

AWPI2_W04 Posiada wiedzę z zakresu historii architektury wnętrz. P7S_WG 1

AWPI2_W05 Wykazuje się znajomością teorii architektury, wystawiennictwa i designu P7S_WG 1 1 1

AWPI2_W06
Dysponuje poszerzoną wiedzą w obszarze projektowania i technologii realizacji architektury 

wnętrz oraz wystawiennictwa, w tym przestrzeni interaktywnych.

P7S_WG

P7S_WK
1 1 1 1 1 1 1 1 1

AWPI2_W07 Zna przepisy prawne dotyczące prawa autorskiego oraz prawa architektoniczno-budowlanego
P7S_WG

P7S_WK
1 1 1

AWPI2_W08 Posiada rozszerzoną wiedzę na temat kształtowania i rozwoju własnego warsztatu twórczego. P7S_WG 1 1 1 1 1 1 1 1

3) wiedza w zakresie umiejętności kreatywnych:

AWPI2_W09
Rozumie źródła inspiracji kulturowych sprzyjające tworzeniu oryginalnych i niezależnych 

wypowiedzi artystycznych.
P7S_WG 1 1

4) wiedza w zakresie kompetencji społecznych:

AWPI2_W10
Zna i rozumie znaczenie roli projektanta w społeczeństwie oraz wpływ działalności projektowej na 

otoczenie kulturowe i społeczne.

P7S_WG
1 1 1 1

1) umiejętności w zakresie ekspresji artystycznej:

AWPI2_U01
Wykorzystuje wiedzę teoretyczną i umiejętności praktyczne w tworzeniu oryginalnych projektów 

artystycznych.
P7S_UW 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

2) umiejętności realizacji prac projektowych oraz artystycznych:

AWPI2_U02
Potrafi analizować, opisywać i rozwiązywać złożone zadania projektowe pod względem formalnym 

i funkcjonalnym.
P7S_UW 1 1 1 1 1

AWPI2_U03
Umie kierować procesem projektowym, opierając się na dogłębnej analizie przestrzeni oraz 

własnych źródłach inspiracji.
P7S_UW 1 1 1 1 1 1

AWPI2_U04
Dokonuje krytycznej oceny własnych koncepcji projektowych i artystycznych, wykorzystując 

refleksję twórczą w pracy projektowej i artystycznej.
P7S_UW 1 1 1 1 1 1 1

AWPI2_U05
Dysponuje zaawansowanymi umiejętnościami pozwalającymi w sposób twórczy konstruować 

własny, niezależny język wypowiedzi artystycznej
P7S_UW 1 1 1

3) umiejętności w zakresie pracy w zespole:

AWPI2_U06
Jest przygotowany do współpracy i pracy zespołowej przy realizacji wspólnych projektów oraz 

działań artystycznych.
P7S_UO 1 1 1

4) umiejętności warsztatowe:

AWPI2_U07
Kontynuuje rozwijanie umiejętności warsztatowych umożliwiających realizację własnych koncepcji 

projektowych w modelach 2D i 3D oraz środowiskach interaktywnych

P7S_UW

P7S_UU
1 1 1

AWPI2_U08 Poszerza swoje umiejętności warsztatowe o wykorzystanie nowych mediów i technologii.
P7S_UW

P7S_UU
1 1 1 1 1 1 1

5) umiejętności w zakresie kreacji artystycznej:

AWPI2_U09
Potrafi w sposób kreatywny wykorzystywać poszerzone umiejętności warsztatowe w procesie 

tworzenia koncepcji projektowych i artystycznych.

P7S_UW

P7S_UU
1 1 1 1 1

6) umiejętności werbalne:

AWPI2_U10

Posiada umiejętność przygotowywania rozbudowanych prac pisemnych oraz wystąpień ustnych 

dotyczących architektury wnętrz, wystawiennictwa, nowych technologii oraz  przestrzeni 

interaktywnej.

P7S_UK 1

AWPI2_U11
Posiada kompetencje językowe w zakresie architektury wnętrz i sztuk projektowych na poziomie 

co najmniej B2+ Europejskiego Systemu Opisu Kształcenia Językowego.
P7S_UK 1

7) umiejętności w zakresie publicznych prezentacji:

AWPI2_U12
Potrafi realizować publiczne wystąpienia i prezentacje dotyczące zagadnień projektowych i 

artystycznych.
P7S_UK 1 1 1 1

1) w aspekcie niezależności:

AWPI2_K01

Rozumie potrzebę stałego rozwoju oraz zna możliwości dalszego kształcenia (studia trzeciego 

stopnia, studia podyplomowe, kursy) w celu podnoszenia kompetencji zawodowych, osobistych i 

społecznych.

P7S_UU

P7S_KR 1 1 1

AWPI2_K02
Jest zdolny do samodzielnego działania jako projektant i twórca, wykorzystujący nabytą wiedzę i 

umiejętności w realizacji oraz organizacji przedsięwzięć artystycznych.

P7S_UU

P7S_KR 1 1

2) w aspekcie uwarunkowań psychologicznych:

AWPI2_K03
Jest zdolny do świadomego i efektywnego wykorzystywania nabytej wiedzy i umiejętności, a także 

do obrony oraz przekonującej prezentacji własnych koncepcji artystycznych i projektowych.
P7S_KK 1 1 1 1 1

AWPI2_K04 Posiada umiejętność krytycznej samooceny oraz refleksji nad własną działalnością twórczą. P7S_KK 1 1 1 1

AWPI2_K05
Potrafi formułować własne sądy i przemyślenia dotyczące zagadnień społecznych, naukowych i 

etycznych oraz umiejscawiać je w kontekście własnej pracy artystycznej.
P7S_KK 1 1

3) w aspekcie komunikacji społecznej:

AWPI2_K06
Potrafi efektywnie współpracować w zespole, inicjować działania projektowe, dzielić obowiązki 

między członków grupy oraz zachowywać postawę otwartą i kompromisową w procesie twórczym.

P7S_KO

P7S_KR
1 1 1 1 1
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UMIEJĘTNOŚCI -  potrafi:

KOMPETENCJE SPOŁECZNE -  jest gotów do:

WIEDZA -  zna i rozumie
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C – blok technik wspomagających 
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A – blok podstawowy


