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Analiza i teoria

Aktualia sztuki .
sztuki obrazu

WIEDZA- zna i rozumie

kompleksowe zagadnienia z zakresu technik i
technologii dziatan z zakresu sztuki mediow
zwigzanych z tworzeniem obrazu ruchomego (wideo,
animacja), instalacji przestrzennych, obiektow
(rowniez multimedialnych), prac dzwiekowych,
audiowizualnych, dziatan performatywnych dziatan
w przestrzeni spotecznej i publicznej, ktore sg
niezbedne do rozwigzywania ogélnych i
szczegbdtowych zagadnien zwigzanych z
reprezentowang dyscypling artystyczng;

SM2_WO01 P75_WG

wybrane zagadnienia z zakresu teorii, technik i
technologii dziatan z obszaru filmu i fotografii, w
tym réwniez o charakterze interdyscyplinarnym i
multimedialnym; P7S WG

SM2_W02

wybrane zagadnienia z zakresu teorii, technik i
technologii dziatan z obszaru sztuki obrazu:
malarstwa, rysunku, w tym rowniez o charakterze
interdyscyplinarnym i multimedialnym;

SM2_W03

P7S_WG




SM2_W04

zasady swobodnego korzystania z réznorodnych
klasycznych i wspétczesnych srodkdw wyrazu plastycznego
w obrebie sztuki medidéw co prowadzi do tworzenia prac
artystycznych o wysokim stopniu oryginalnosci oraz
posiada umiejetno$¢ samodzielnego poszerzania i
definiowania zrodet wtasnych inspiracji artystycznych i
korzystania z nich w sposéb kreatywny w oparciu o wzorce
stuzace kreowaniu wypowiedzi artystycznej w sposob
swobodny i niezalezny;

SM2_W05

wzajemne relacje zachodzgce pomiedzy
praktycznymi a teoretycznymi aspektami kursu
kierunkowego oraz potrafi $wiadomie
wykorzystywac i integrowaé te wiedze dla wtasnego,
dalszego rozwoju tworczego i kreowania postawy
artystycznej;

SM2_W06

zagadnienia dotyczace obszaréw sztuki i kultury
oraz fundamentalnych dylematéw wspétczesnej
cywilizacji, ktore sa przydatne do formutowania
problemoéw, ich analizy znajdowania rozwigzan w
pracach artystycznych;

P7S_WG

P7S_WG

P7S_WK

SM2_W07

zaawansowane zagadnienia i pojecia z zakresu teorii
sztuki wspotczesnej oraz teorii sztuki mediow; ich
kontekst historyczny i kulturowy oraz zwiazki z
innymi dziedzinami nauk teoretycznych;

P7S_WG

SM2_W08

gtéwne tendencje rozwojowe z zakresu sztuk plastycznych
i dyscyplin pokrewnych oraz dysponuje wiedza
pozwalajaca na realizacje zadan indywidualnych i
zespotowych;

SM2_W09

podstawowe pojecia i zasady dotyczace prawa autorskiego
i ochrony wtasnosci intelektualnej oraz poszerzong
problematyke dotyczacg finansowania wtasnej dziatalnosci
artystycznej, marketingowych i prawnych aspektéw
wykonywania zawodu artysty dziatajgcego w obszarze
sztuki medidw;

SM2_W10

posiada wiedze z dotyczgcg upowszechniania i promocji
kultury, strategii kuratorskich, technik wystawienniczych i
przygotowywania zaawansowanych technologicznie
prezentacji multimedialnych;

P7S_WK
P7S_WG

P7S_WG

P7S_WG

SM2_W11

wybrane zagadnienia z zakresu technik i technologii
zwiazanych z uzywaniem w kreatywny sposob
technologii i sSrodowisk komputerowych 2D i 3D do
tworzenia prac i projektow multimedialnych;

P7S_WG




SM2_W12

w szerokim zakresie problematyke dotyczacg stanu
wiedzy w studiowanej dziedzinie oraz potrafi
kreatywnie jg ksztattowac i wykorzystywaé do
rozwoju wtasnej osobowosci artystycznej.

P7S_WG

UMIEJETNOSCI - potrafi

SM2_U01

samodzielnie tworzy¢ oryginalne koncepcje
artystyczne i realizowac prace artystyczne o
charakterze multimedialnym: w zakresie ruchomego
obrazu (wideo, animacja), instalacji przestrzennych,
obiektow (réwniez interaktywnych i
multimedialnych), prac dzwiekowych,
audiowizualnych, dziatan performatywnych dziatan
w przestrzeni spotecznej i publicznej; w oparciu o
indywidualne inspiracje i motywacje twércze, z
zachowaniem wysokiego poziomu profesjonalizmu i
otwartosci na odmienne $wiatopoglady;

P7S_UW
P7S_UO

SM2_U02

w Swiadomy sposob konstruowac wtasny, niezalezny
jezyk wypowiedzi artystycznej przy podejmowaniu i
kreatywnej realizacji zadan z zakresu sztuki
mediow; korzystajac przy tym z wzorcédw kreacji
artystycznej, ktére umozliwiajg wolnos¢ i
niezaleznos¢ wypowiedzi artystycznej

SM2_U03

realizowac oryginalne koncepcje artystyczne
wykazujac sie przy tym umiejetnoscig zastosowania
wiedzy nabytej na kursie teoretycznym oraz
dokonania wtasciwego doboru zrédet i analizy
pozyskanych informacji, ich interpretacji i
tworczego wykorzystania;

SM2_U04

podejmowac swiadome i odpowiedzialne decyzje
dotyczace projektowania i realizacji prac
artystycznych z uwzglednieniem czynnikow
estetycznych, spotecznych i prawnych; projektowac
efekty prac artystycznych w aspekcie estetycznym,
spotecznym i prawnym;

SM2_U05

inicjowac¢ i realizowa¢ we wspotpracy z innymi
osobami projekty artystyczne, w tym o charakterze
interdyscyplinarnym, a takze kierowac pracg
zespotu;

P7S_UW
P7S_UO

P75_UW
P7S_UU

P7S_UW

P7S_UO
P7S_UK




SM2_U06

w sposéb twdrczy i kreatywny postugiwac sie warsztatem
wspotczesnego artysty multimedialnego, umiejetnie i
Swiadomie wtgczajac do swojej twdrczosci elementy
tradycyjnych i wspétczesnych technik wizualnych,
adekwatnie do potrzeb realizowanego projektu;

SM2_U07

tworzyc¢ rozbudowane prezentacje stowne w formie
pisemnej i ustnej na tematy zwigzane z obszarem
sztuk wizualnych (w szczegolnosci sztuki mediow)
oraz wtaczajac do analizy problematyka z obszaru
dyscyplin pokrewnych, wykazujac sie zdolnoscia
formutowania wtasnych opinii i wyciagania trafnych
wnioskow; podejmowac dialog dotyczgcy
reprezentowanej dziedziny, dyscypliny lub
specjalizacji w oparciu o wiedze i doswiadczenie;

SM2_U08

umie¢ dokonac prezentacji wtasnej tworczosci w
formie stownej, pisemnej multimedialnej,
swiadomie uzasadniac¢ wtasne tworcze motywacje,
w oparciu o otwarte na odmienne widzenie swiata i
subiektywne obrazowanie; kreowac wtasna
osobowos¢ tworcy audiowizualnego;

SM2_U09

samodzielnie planowac, realizowac i ciggle rozwija¢ wtasng
twdrczosc artystyczng, kreatywnie wykorzystujgc
umiejetnosci warsztatowe;

SM2_U10

postugiwac sie jezykiem obcym oraz wykorzystywaé
umiejetnosci jezykowe w zakresie dziedzin sztuki i
dyscyplin artystycznych wtasciwych dla
studiowanego kierunku studiéw zgodne z
wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2+
Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia
Jezykowego;

P7S_UW
P7S_UO

P75_UK
P7S_UW

P7S_UK
P7S_UW

P7S_UW
P7S_UU

P7S_UK

KOMPETENCJE SPOLECZNE - jest gotéw do

SM2_KO01

wypetniania roli kompetentnego i samodzielnego
artysty audiowizualnego, zdolnego do swiadomego
wykorzystywania zdobytej wiedzy w zakresie sztuki
mediow, w ramach szeroko pojetych dziatan
kulturotwoérczych; rowniez w warunkach
ograniczonego dostepu do potrzebnych informacji
oraz bedacego zdolnym do przekazywania
umiejetnosci warsztatowych osobom trzecim;

P7S_KR
P7S_KK




SM2_K02

Swiadomego planowania $ciezki kariery zawodowej artysty
audiowizualnego na podstawie zdobytych na studiach
umiejetnosci i wiedzy, wykorzystujac rowniez wiedze
zdobytg w procesie ustawicznego samoksztatcenia;

SM2_KO03

krytycznej oceny wtasnych dziatan twérczych i
artystycznych oraz umiejetnosci poddania takiej
ocenie innych przedsiewziec z zakresu kultury,
sztuki i innych dziedzin dziatalnosci artystycznej;

SM2_K04

wypetniania roli spotecznej absolwenta na kierunku sztuka
medidw, podjecia refleksji na temat spotecznych,
naukowych, estetycznych i etycznych aspektéw
zwigzanych z pracg wtasng i etosem zawodu;

SM2_K05

wykorzystywania mechanizméw psychologicznych i
spotecznych oraz umiejetnosci negocjacji do wspierania
swoich dziatan artystycznych oraz funkcjonowania na
wspotczesnym rynku sztuki;

SM2_K06

skutecznego komunikowania sig i inicjowania dziatan
w spoteczenstwie, prezentowania ztozonych
zagadnien w przystepnej formie, takze z uzyciem
nowoczesnych technologii multimedialnych;

SM2_KO07

inicjowania dziatan artystycznych w zakresie szeroko
pojetej kultury, w tym réwniez proponowania i wtgczania
sie do zadan zespotowych, realizowanych w przestrzeni
publicznej; do swiadomego i odpowiedzialnego
przewodniczenia réznorodnym dziataniom zespotowym,
(rowniez o charakterze interdyscyplinarnym lub tez
wymagajacych wspodtpracy z przedstawicielami innych
dziedzin sztuki i nauki - interesariuszami zewnetrznymi);

SM2_K08

wykorzystywania umiejetnosci rozpoznawania
problemow ochrony wtasnosci intelektualnej oraz
koniecznosci zarzadzania zasobami wtasnosci
intelektualnej;

P7S_KO
P7S_KR

P7S_KK

P7S_KO
P7S_KR

P7S_KK

P7S_KO
P7S_KR

P7S_KO,
P7S_KR

P7S_KO,
P7S_KR




1o blokow i modutow ksztatcenia

blok podstawowy

blok kieru

Wyktad
monograficz

ny

Finansowanie
i promocja
dziatalnosci
artystycznej

Strategie kuratorskie i
techniki
wystawiennicze

Pracownia
goscinna

Jezyk obcy

Sztuka Mediéw (wybrany
konsultant 1-2 z kierunku
Sztuka Mediow)
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nkowy

blok technik wspomagajgcych warsztat

Fotografia lub Film
eksperymentalny lub
Sztuka Obrazu
(wybrany konsultant z
kierunku fotografia
lub film
eksperymentalny lub
malarstwo)

Wspomaganie proceséw twérczych (obraz)

Wspomaganie proceséw twadrczych
(dzwiek))
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blok dyplomowy

Praca dyplomowa
(konsultant pomocniczy
(promotor pomocniczy)

wybrany z kierunku Sztuka
Mediéw, Fotografia lub Film
eksperymentalny lub
Malarstwo)1, 5*

Praca dyplomowa

(promotor gtéwny

wybrany z kierunku
Sztuka Medidéw)

Dyplomowa
praca pisemna

Metodologia
pracy pisemnej
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Interdyscyplinarny
blok przedmiotéw do
wyboru

Przedmioty do
wyboru z innych
kierunkéw studiow
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