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Wydziat Edukacji Muzycznej — studia pierwszego
stopnia
, edukacja artystyczna w zakresie
1 |Chor . ) 4 60 60 2 |Zo 30 2 |Zo 30
sztuki muzycznej
2 |chér Kameralny edukacja artystyczna w zakresie | | g4 60 2|zo| |30 2|z0| |30
sztuki muzycznej
3 |Schola gregoriariska edukacja artystyczna w zakresie |, | 4 30 2|z0| |15 21z0| |15
sztuki muzycznej
Vocal S 7 o ) . .
4 .oca umml. Z.ImprOWIzaqu wokallstykaj.azzowa|es:cradowa 4 30 30 2 | 70 15 2 170 15
i elementami circle song z prowadzeniem zespotéw
kacja artyst kresi
5 |Zespoty wokalne edu ?qa artys y.cznawza el 4 60 60 2 | Zo 30 2 |Zo 30
sztuki muzycznej
6 [Instrumenty szkolne edukécjaartysty.cznawzakresm 4 60 60 2 | Zo 30 2 |Zo 30
sztuki muzycznej
Podstawy improwizacji i j i
7" V\{yl p WI? C,JI wokallstykaj.azzowa|es:cradowa 6 120 120 3 {20 60 3 |70 60
jazzowej dla wokalistow z prowadzeniem zespotéw
Wydziat Edukacji Muzycznej — studia drugiego stopnia
1 |cher edukzj\qaartystyf:znawzakre5|e 4 60 60 2 | 70 30 2 | 20 30
sztuki muzycznej
2 |chér Kameralny edukacja artystyczna w zakresie |, | oo 60 2 |zo| |30 2 |z0| |30
sztuki muzycznej
dukacja artyst: kresi
3 [Wprowadzenie do arteterapii edu ?qaar ve yf:znawza el o 30 30 1|Zo]|15 1|Zo|15
sztuki muzycznej
4 [Muzykoterapia choreoterapig |S0|kecia artystycznaw zakresie |, | o | 55] 3 2 | z0| 15/ 15 2 |zo| 1515
sztuki muzycznej
5 Prama (?duliacyjnalteatr eduk:';\qaartystsznawzakre5|e 1 15 15 1120115
improwizacji sztuki muzycznej
Sztuki plastyczne j i
6 ztuki p "yz w edukz.:\qaartysty.cznawzakre5|e 4 60 30! 30 2 1z0l 15| 15 2 120l 15] 15
arteterapii sztuki muzycznej
Zarzadzani jektami i i
7 arza zanle.prOJe ami eduk?qaartysty.cznawzakre5|e 4 60 60 2 {201 30 2 170130
muzycznymi sztuki muzycznej
8 |songwritting wokalistyka jazzowa i estradowa | = | 54 30 2 |zo| |15 2 |zo| |15
z prowadzeniem zespotéw
Zach ia k to j i
9 achowania konsumentow na edukzj\qaartystyf:znawzakre5|e 2 30 30 2 170! 30
rynku sztuk performatywnych [sztuki muzyczne;
Wydziat Instrumentalny — studia pierwszego stopnia
1 Zagadr?lenla wykonawcze instrumentalistyka 8 120 | 120
muzyki dawnej
2 Per!(usyjne Instrumenty instrumentalistyka 12 | 120 120
etniczne
3 |Harmonia instrumentalistyka 4 60 60 2|27 30 2 |Zo 30
4 |Orkiestra instrumentalistyka 12 | 240 240
Wydziat Instrumentalny — studia drugiego stopnia
1 |Orkiestra instrumentalistyka 6 | 120 120 3 | Z| |60| | | |3 |Zo| |60| | |
Wydziat Jazzu i Produkcji Muzycznej — studia
pierwszego stopnia
1 Historia muz.ykljazzowe“ jazz i muzyka rozrywkowa 4 60 60
rozrywkowej
2 Rytmllrjnstrumenty jazz i muzyka rozrywkowa 2 30 30
perkusyine
3 |Orkiestra jazzowa jazz i muzyka rozrywkowa 18 | 180 180 3 |Zo 30 3 |Zo 30
4 |Zespdt muzyki etnicznej jazz i muzyka rozrywkowa 6 90 90 3 |Zo 45 3 |Zo 45
P i ki
5 'racowr'na muzy.l jazz i muzyka rozrywkowa 16 | 120 120 4 1Zo 30 4 |Zo 30
improwizowanej
6 |Muzyka etniczna jazz i muzyka rozrywkowa 6 60 60 317130 312130
7 |Pracownia muzyki popularnej |jazz i muzyka rozrywkowa 16 | 120 120
8 |Ksztatcenie stuchu jazzowe jazz i muzyka rozrywkowa 8 | 120 120 2 |Zo 30 2| E 30
Zespdt inst tal
9 .espo instrumentainy jazz i muzyka rozrywkowa 18 | 180 180 3| E 30 3| E 30
jazzowy
Wydziat Jazzu i Produkcji Muzycznej — studia drugiego
stopnia
1 [Orkiestra jazzowa jazz i muzyka rozrywkowa 12 | 120 120 3 |Zo 30 3 |Zo 30
1 [Pracownia muzyki kreatywnej |jazz i muzyka rozrywkowa 12 | 180 180 3 |Zo 45 3 |Zo 45
1 |Zespot muzyki etnicznej jazz i muzyka rozrywkowa 6 90 90 3 |Zo 45 3 |Zo 45
1 [Pracownia songwritingu jazz i muzyka rozrywkowa 12 | 180 180 3 |Zo 45 3 |Zo 45
1 |Pracownia muzyki popularnej |jazz i muzyka rozrywkowa 12 | 180 180 3 |Zo 45 3 |Zo 45
Wydziat Wokalno-Aktorski — studia pierwszego stopnia
1 |Anatomia i fizjologia gtosu wokalno-aktorski 2 30 30
2 |Jezyk wioski wokalno-aktorski 8 120 120 2 | Zo 30 2 | Zo 30
Wydziat Wokalno-Aktorski — studia drugiego stopnia
Piesn solowa wokalno-aktorski 4 60 60 Zo 30 Zo 30
2 |Literatura wokalna wokalno-aktorski 4 60 60 Zo 30 2| E|30
3 Seminarium librett i partii wokalno-aktorski 5 30 15| 15
operowych
4 [Historia i literatura operetki [wokalno-aktorski 4 60 60 212130 2 (Zo| 30
5 [Jezyk wioski wokalno-aktorski 4 60 60 Zo 30 2| E 30
6 [Sceny musicalowe operetka i musical 12 | 180 180 Zo 45 Zo 45
7 |Sceny operetkowe operetka i musical 12 | 180 180 Zo 45 Zo 45
Wydziat Malarstwa i Praktyk Kuratorskich —
studia pierwszego stopnia
1 |Historia i Teoria malarstwa Malarstwo 8 120 | 120 2 |Zo] 30 2 |Zo| 30
K i Realizacj K i Realizacj
5 uratorstwo i Realizacja uratorstwo i Realizacja A 60 60
Wystaw Wystaw
Wydziat Malarstwa i Praktyk Kuratorskich —
studia drugiego stopnia
1 |Analiza i teoria obrazu Malarstwo 4 60 60 2 |Zo| 30 2 [Zo| 30
Filozofia i teoria sztuki Kuratorstwo i Realizacj
5 |oz? iai ecrrlaSZU| uratorstwo i Realizacja 4 60 60 2 1 20| 30 51 els0
wspofczesnej Wystaw
Wydziat Wzornictwa — studia pierwszego stopnia
Produkt i projektowanie dla
. o L. przysztosci /Komunikacja
Psychofizjologia widzenia i
1 Y J, 8 wizualna i projektowanie 2 30 15| 15 2 |Zo|15]15
kompozycja . " ., .
interakcji/ Moda i Srodowisko
cvfrowe/
Produkt i projektowanie dla
przysztosci /Komunikacja
2 [Historia sztuki i designu wizualna i projektowanie 6 90 90 2 |Zo| 30 2 (Zo| 30
interakcji/ Moda i Srodowisko
cyfrowe/
Wydziat Wzornictwa — studia drugiego stopnia




W?zornictwo - Design for

1 |Teoria i filozofia designu . 4 60 60 2 |Zo| 30 2| E |30
Living systems
Woydziat Sztuki Mediow, Fotografii i Filmu
Eksperymentalnego — studia pierwszego stopnia
Historia i teoria fot i
p [Storiatteonatotogralitt | o 4 ka mediow/foto) 10 | 150 | 150 2 |z0| 30 2| E |30
sztuki mediow
Wydziat Sztuki Medidw, Fotografii i Filmu
Eksperymentalnego - studia drugiego stopnia
tuk diow/foto/fil
1 |Wyktad monograficzny :T(Supame iow/foto/film 4 | 60 | 60 2 [20]30 2 [z0(30
5 Flr?ansow'afnelpromoq.a sztuka medidw/foto/film 4 60 60
dziatalnosci artystycznej eksp.
Wydziat Grafiki — studia pierwszego stopnia
Grafika Projekt Grafik
1 |zagadnienia i kierunki filozofii | Or2Tk@ Projektowa/Grafika 1) ) o 1 o 2 | 0|30 2| E |30
Artystyczna
Grafika Projekt Grafik
2 |Historia i teoria sztuki rafika Projektowa/Grafika | =) | ¢ | g4 2 [20]30 2| e 30
Artystyczna
Grafika Projekt Grafik
3 |Historia grafiki i dizajnu rafika Projektowa/Grafika | =)l o | g 2 | 20|30 2| E |30
Artystyczna
Wydziat Grafiki — studia drugiego stopnia
1 Hlst?rlalteo'rla sztuki Grafika Projektowa/Grafika 4 60 60 5 120130 5 | 201 30
wspotczesnej Artystyczna
Grafika Projekt Grafik
2 |Historia grafiki i dizajnu rafika Projektowa/Grafika | =)} ¢ | ¢4 2 |z0]30 2 |z0|30
Artystyczna
Wydziat Architektury Wnetrz— studia pierwszego
stopnia
1 Psychofizjologia widzenia Architektura Wnetrz 2 15 15 2 |Zo]| 15
2 Rysunek.archltektc?nlczny| Architektura Wnetrz 4 60 60 2 | Zo 30 2 | Zo 30
design sketching
Wydziat Architektury Wnetrz— studia drugiego stopnia
. . . Architektura Wnetrz,
1 Analiza ,I teoria arc'l?ltektury Scenografia i Przestrzen 2 30 30 1|Zo|15 1]|Zo|15
wnetrz i scenografii .
Wirtualna
Architektura Wnetrz,
2 |Teoria sztuki wspoétczesnej Scenografia i Przestrzen 4 60 60 2 |Zo| 30 2 |Z0|30
Wirtualna
Architektura Wnetrz,
3 |Psychofizjologia zmystow Scenografia i Przestrzen 2 15 15 2 |Zo|15
Wirtualna
Scenografia - Analiza i Architektura Wnetrz,
4 linterpretacja tekstow i Scenografia i Przestrzen 2 30 30 2 |Zo|30
przedstawieri Wirtualna
Wydziat Scenografii i Rezyserii Swiatta— studia
pierwszego stopnia
S fia. Int tacj iai i
1 cencigraT 1a. In erpr(.e Z:IICJa ScenograflalPrzestrzen 6 90 90 2 170130
tekstow i przedstawien Wirtualna
Gry komputerowe i rzeczywistos¢ wirtualna- studia
pierwszego stopnia
1 Podstawy prowadzenia|Gry Komputerowe i ) 30 30
narracji i scenopisarstwa Rzeczywistos¢ Wirtualna
Gry komputerowe i rzeczywistos¢ wirtualna— studia
drugiego stopnia
1 [Ekonomia dla twércow gier GryKom.put(:zt"owlel 4 60 60 2 |Zo| 30 2 |Zo|30
Rzeczywistos¢ Wirtualna
2 |Ludologia Gry Komputerowe | 8 | 120 | 120 2 |z030 2 |z0[30
Rzeczywistos¢ Wirtualna
Historia i kult h i
3 Istoria | Kultura w grach|Gry Komputerowe i 4 60 60 2 (20l 30 2 (20l 30

komputerowych

Rzeczywistos¢ Wirtualna

W semestrze zimowym studenci mogg wybierac przedmioty z semestréw nieparzystych, w semestrze letnim przedmioty z semestréw parzystych - niezaleznie od tego, na ktérym roku studidw sg one realizowane




