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Wydziat Edukacji Muzycznej - studia pierwszeg i drugiego
stopnia
s Edukacja Artystyczna w Zakresie Sztuki | , | oo - A=l e Al e
Muzvcznei
2.|cher kameralny EdukacJaArtystycznaw?akresle Sztuki 4 60 60 2| 20 30 2| 20 30
3.|Schola gregoriariska Edukacja Artystyczna w Zakresie Satuki | | 35 30 2|z0| |15 2|z0| |15
Muzvcznei
4 Vocal Summit zimprowizacja | Edukacja Artystyczna w Zakresie Sztuki 4 30 30 2| 20 15 2| 20 15
i elementami circle song Muzycznej
5. | zespoly wokalne EdukacJaArtystycznaw?akresle Sztuki 4 60 60 2| 20 30 2| 20 30
6. [Instrumenty szkolne Edukacja Artystyczna w Zakresie Sztuki | | ¢, 60 2|z0| |30 2|z0| |30
Muzvcznei
7. |Wprowadzenie do arteterapii Ed"kaqu"VS“‘AV:Z”f nwpfakres'e sauki| 5 30 | 30 1|20|15 1|z0| 15
s, | Muzykoterapia z Edukacja Artystyczna w Zakresie sztuki [, |50 [ 56[ 30 e
e
o F}rama gdulfécv]naiteatr EdukacjaArtystycznaw?akresie Sztuki 1 15 15 1] 20| 15
improwizacii Muzveznei
Wydziat Instr — studia pit go i drugiego stopnia
1, |?egadnienia wykonawcze Instrumentalistyka 4] 60 | 60 2| z|30 2| 20| 30
muzvki dawnej
5, |Perkusyine instrumenty Instrumentalistyka 6 | 60 60 3|z0| |30 3[z0| |30
etniczne
3. [Harmonia Instrumentalistyka 4 60 60 2|z 30 2 | Zo 30
4. |Orkiestra Instrumentalistyka 6 | 120 120 3|z 60 3|Zo 60
Wydziat Jazzu i Produkcji Muzycznej — studia pierwszego i
drugiego stopnia
1, [Rytm i instrumenty Jazz i Muzyka Rozrywkowa 2| 30 30 1|z 15 1|z 15
perkusvine
Pracownia muzyki
2. . . Jazz i Muzyka Rozrywkowa 8 60 60 4|20 30 4|20 30
improwizowanej
3. [Muzyka etniczna Jazz i Muzyka Rozrywkowa 6 60 60 3|z(30 3|z(30
4. |Ksztatcenie stuchu jazzowego Jazz i Muzyka Rozrywkowa 4| 60 60 2|z0| |30 2| E 30
5. |zespot jazzowy Jazz i Muzyka Rozrywkowa 6 | 60 60 3| E 30 3| € 30
6. [Orkiestra jazzowa Jazz i Muzyka Rozrywkowa 6 60 60 3|20 30 3|20 30
7,|Pracownia muzyki Jazz i Muzyka Rozrywkowa 6| % 90 3|z0| |45 3[z0| |45
kreatvwnei
8. [Zespdt muzyki etnicznej Jazz i Muzyka Rozrywkowa 6 90 90 3|20 45 3|20 45
9. [Pracownia songwritingu Jazz i Muzyka Rozrywkowa 6 | %0 90 3|z0| |45 3|zo| |45
10/ Historia muzyki jazzowej i Jazz i Muzyka Rozrywkowa 4| 60| 60 2|20 30 2|20 30
rozrvwkowei
Wydziat Wokalno-Aktorski — studia pierwszego i
drugiego stopnia
1. |Anatomia i fizjologia gtosu Wokalno-Aktorski 2 30 30 1| Zo| 15 1| Ef15
2. |Jezyk wioski Wokalno-Aktorski 4 60 60 2| Zo 30 2 | Zo 30
3. [Piesri solowa Wokalno-Aktorski 4 60 60 2| Zo 30 2 | Zo 30
4. |Literatura wokalna Wokalno-Aktorski 4 60 60 2 | Zo| 30 2| Ef30
s, Seminarium ibrett f parti Wokalno-Aktorski 2| 30| 15 15 2| 20| 15|15
operowych
6. |Historia i literatura operetki Wokalno-Aktorski 4 60 60 2| z(30 2| Zo| 30
7. |Sceny musicalowe Wokalno-Aktorski 6 90 90 3| Zo 45 3| Zo 45
8. |Sceny operetkowe Wokalno-Aktorski 6 90 90 3| Zo 45 3|Zo 45
Wydziat i Praktyk Kur — studia pi g0 i
drugiego stopnia
1. |Aktualia sztuki [ kuratorstwo i Realizacja Wystaw 4 [ 60 [ 60 2[zo[30] T [ [ [2Jzof30] [ [ |
Wydziat Wzornictwa — studia pierwszego i drugiego stopnia
. - . Produkt i projektowanie dla przysztosci
1 ltsycht)flzjt‘)logla widzenia i ja wizualna i p N 2 30 15| 15 2| 20| 15| 15
2
ompozyca interakeji/ Moda i érodowisko cyfrowe
Produkt i projektowanie dla przysztosci
2. [Historia sztuki i designu ikacja wizualna i proj i 4 60 60 2| Zo| 30 2|Zo( 30
interakcji/ Moda i $rodowisko cyfrowe
3. |Teoria i filozofia designu Wzornictwo - Design for Living systems | 4 60 60 2| 2o 30 2| E[30
Wydziat Sztuki Mediéw, F fii i Filmu Eksper I
| |- studia pierwszego i drugiego stopnia
1. [Wyktad monograficzny Sztuka Mediéw 4 60 60 2| Zo| 30 2| Zo| 30
2, |Finansowanie i promocja Sztuka Mediow 4| 60| 60 2|20 30 2|20 30
|~ |dziatalnosci artystycznei
Wydziat Grafiki — studia pierwszego i drugiego stopnia
1. [Zagadnienia i kierunki filozofii | Grafika Projektowa/Grafika Artystyczna| 4 60 60 2| Zo| 30 2| Ef30
2. [Historia i teoria sztuki Grafika Projektowa/Grafika Artystyczna| 4 60 60 2| Zo| 30 2| Ef30
3. |Historia grafiki i dizajnu Grafika Projektowa/Grafika Artystyczna| 4 60 60 2| Zo| 30 2| Ef30
4, |Mistoria i teoria sztukd Grafika Projektowa/Grafika Artystyczna| 4 | 60 | 60 2|20 30 2| Ef30
Wydziat Architektury Wnetrz — studia pierwszego
i drugiego stopnia
1. [Zagadnienia i kierunki filozofii Architektura Wnetrz 4 60 60 2| zo| 30 2| zo| 30
2 Techvnologle interaktywne. Architektura Wnetrz i Przestrzen 4 60 60 2| 20| 30 2| 20| 30
Teoria Interaktywna
3, [Rysunekarchitektoniczny i Architektura Wnetrz 4| 60 60 2|20 30 2| 2030
design sketching
Wydziat Scenografii i Rezyserii Swiatta— studia pierwszego i
drugiego stopnia
1. [Historia architektury i sztuki Scenografia i Przestrzen Wirtualna 4 60 60 Zo| 30| | | | | Z| E|30| | | |
Miedzywydziatowa Katedra Gier Komputerowych i
Rzeczywistosci Wirtualnej — studia pierwszego i
drugiego stopnia
1 Kultura wizualna i narracje Gry Komputerowe i Rzeczywisto$¢ 4 60 60 2| 20| 30 2 (20| 30
cvfrowe Wirtualna
2. Podstav\‘/v‘v prowadzenia Gry Komputerowe i Rzeczywisto$¢ 2 30 30 2120l 30
narracii i stwa Wirtualna
3. |Ludologia Gry Komputerowe i Rzeczywistos¢ | 4 | ¢y | go 2| 20|30 2| 20| 30
Wirtualna
4 Historia i kultura w grach Gry Komputerowe i Rzeczywisto$¢ 4 60 60 2| 20| 30 2 (20| 30
owvch Wirtualna

W semestrze zimowym studenci moga wybierac¢ przedmioty z semestru zimowego, w semestrze letnim przedmioty z semestru letniego - niezaleznie od
tego, na ktdrym roku i stopniu studidw sg one realizowane




