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Charakterystyka kierunku

Kierunek Film Eksperymentalny ksztatci studentéw z wykorzystaniem narzedzi
filmowych do tworzenia dziet artystycznych oraz prowadzenia badan opartych na sztuce
filmowe;j.

W programie studiow nacisk potozony jest na zindywidualizowanie i kolektywne procesy
dydaktyczno-twércze. W rezultacie daje to mozliwos¢ bardzo wnikliwej analizy
poszczegdlnych etapdw rozwoju $wiadomosci artystycznej studentéw z jednoczesnym
przygotowaniem absolwentow do zespotowej pracy w jakiej funkcjonuje dynamicznie
zmieniajacy sie rynek sztuki, filmu oraz sektoréw kreatywnych.

Celem kadry pedagogicznej jest wyposazenie przysztych absolwentéw w niezbednag
wiedze, umiejetnosci oraz kompetencje spoteczne poszukiwane zaréwno przez wiodgce
instytucje  kulturalne zajmujgce sie sztukg najnowszg, jak i pracodawcédw z branzy
przemystéw filmowych i kreatywnych.

Nauka na tym kierunku pozwala tez na poznanie metodologii i wykorzystanie narz¢dzi
niezbednych do prowadzenia badan rzeczywistosci poprzez sztuke, poglebiajacych refleksje
nad wspolczesnoscia.

Kierunek Film wspotpracuje m.in. z Polskim Instytutem Sztuki Filmowej,
Zachodniopomorskim Funduszem Filmowym, TRAFO - Trafostacjg Sztuki w Szczecinie,
Muzeum Narodowym w Szczecinie, Inkubatorem Kultury w Szczecinie, Stowarzyszeniem
Zacheta Sztuki Wspotczesnej w Szczecinie, Centrum Film WRO we Wroctawiu.

Kierunek Film posiada tez trzy przestrzenie wystawiennicze w Szczecinie: OS 17 przy ul.
Edmunda Batuki 17, galerie Prdéznia przy ul. Wyszyniskiego, oraz Zona Sztuki Aktualnej w
budynku Akademii przy Placu Orta Biatego, w ktérych studenci majg mozliwos¢ realizowania
wiasnych projektow artystycznych indywidualnych oraz grupowych wykraczajgcych poza
kurs ksztatcenia. Waznym punktem dziatalnosci jest zapraszanie studentdw oraz pedagogéw
z zaprzyjaznionych uczelni artystycznych, co daje mozliwosé konfrontacji z réznorodnymi
metodami pracy oraz nawigzania wspotpracy, owocujacej dalszymi projektami. W
przestrzeniach OS 17, Prézni i Zony odbywajg sie tez warsztaty interdyscyplinarne, panele
dyskusyjne, pokazy filméw oraz wystawy wschodzacych artystéw mtodego pokolenia z
Polski i z zagranicy.



Koncepcja ksztatcenia

Koncepcja ksztatcenia na kierunku Film Eksperymentalny zgodna jest z Misjg i
Strategia Akademii Sztuki w Szczecinie, ktéra podkresla rozszerzanie oferty nauczania
skierowanej do mtodych, utalentowanych oséb zaréwno z Polski jak i z os$rodkdéw
zagranicznych, miedzy innymi z Niemiec, Ukrainy i Biatorusi. Spdjnos¢ Strategii Rozwoju
Kierunku ze Strategia i Misjg Akademii Sztuki w Szczecinie jest obecna zaréwno w duchu
artystycznego ksztatcenia w XXI w., jak i w zgodnosci trzech fundamentalnych celéw,
odnoszacych sie do proceséw ksztatcenia, rozwoju kadry akademickiej oraz roli Akademii w
rozwoju kulturalnym Regionu i Polski.

Na kierunku Film Eksperymentalny zatrudnionych jest wielu znakomitych artystow
i pedagogdw z catej Polski, ktérzy przyciggnieci marka Akademii Sztuki oraz Wydziatu, podijeli
prace jako profesorowie i asystenci przenoszac sie w wielu wypadkach do Szczecina, co
w znacznym stopniu wptywa na rozwdéj Srodowiska artystycznego miasta.

W dziatalnosci kierunku Film Eksperymentalny proces dydaktyczny taczy sie z
wielokierunkowg dziatalnoscig artystyczng; dotyczy to udziatu studentéw i kadry naukowo-
dydaktycznej w wystawach, festiwalach i konkursach organizowanych na terenie miasta oraz
w Polsce i za granicg. Tradycjg stato sie uczestniczenie w wystawach studentow,
absolwentow oraz pedagogéw m.in. w Galerii Zona Sztuki Aktualnej w Szczecinie w Muzeum
Narodowym w Szczecinie, Trafostacji Sztuki, Filharmonii Szczecinskiej, Osrodku Teatralnym
Kana czy Kina na Zamku Ksigzat Pomorskich oraz w renomowanych galeriach w Polsce i za
granica. Czescig aktywnosci artystycznej Wydziatu sg wystawy oraz przegladu filmowe
podsumowujgcej rok akademicki oraz dyplomy studentéw Kierunku, organizowane zaréwno
w przestrzeniach Akademii jak i poza nig, majace czesto charakter wystaw indywidualnych.

Studenci kierunku Film Eksperymentalny wspétpracuja z wieloma interesariuszami
zewnetrznymi: galeriami, festiwalami, biorg udziat w przedsiewzieciach organizowanych
przez Miasto i organizacje rzgdowe i pozarzgdowe. Nalezg do nich miedzy innymi Muzeum
Narodowe w Szczecinie, Zacheta Sztuki Wspdiczesnej w Szczecinie, Narodowa Galeria Sztuki
Zacheta w Warszawie, Muzeum Tatrzanskie w Zakopanem, Galeria 44 w Swinoujéciu, Galeria
Scena w Koszalinie, Europejski Festiwal Filmowy w Szczecinie, iinne.

Ksztatcenie oparte jest o programy autorskie dostosowane do wymaganych efektow
uczenia sie. Na studiach | stopnia prowadzona jest nauka podstaw, umozliwiajgca studentom
zapoznanie sie z wymagang technologia w poszczegdlnych Pracowniach: Filmu
Eksperymentalnego, Filmu Dokumentalnego, Filmu Found Footage i Sound Design, Filmu
Spotecznego, Filmu Immerysjnego i VR-u. Jest to mozliwe dzieki dostepowi do studiéw
wyposazonych w niezbedny sprzet komputerowy, fotograficzny, filmowy oraz muzyczny. Z
kazdym kolejnym rokiem studenci zyskujg coraz wiekszg swiadomos¢ ekspresji artystycznej
oraz samodzielnej kreacji. Dzieki nabytej wiedzy teoretycznej i umiejetnos$ciom praktycznym
sg gotowi do aktywnego uczestnictwa w kulturze, z uwzglednieniem rynku sztuki, filmu,
medidw oraz reklamy. Posiada kwalifikacje do prowadzenia dziatalnosci w zakresie
upowszechniania i promocji Film w instytucjach kultury i sSrodkach masowego przekazu oraz
pracy w sektorze IT.

Cele ksztafcenia

Studia Il stopnia obejmujg poszerzong wiedze i umiejetnosci z dziedziny sztuk
wizualnych. Ich celem jest wyksztatcenie samodzielnego tworcy, potrafigcego sformutowac i



wyrazi¢ wiasng koncepcje artystyczng oraz sformutowaé poglebiong refleksj¢ 0 sztuce i
rzeczywistosci przy uzyciu jezyka filmowego. Nowatorska metoda ksztatcenia ma charakter
konsultacyjny, aktywizujacy studentéw do podejmowania samodzielnych decyzji w zakresie
projektowania i realizacji prac artystycznych. Student wybiera konsultantéw, w
porozumieniu z nimi okresla program studiow - zgodnie ze swoimi zainteresowaniami,
wiedzg oraz umiejetnosciami zdobytymi podczas licencjatu. Musi on zawiera¢ przedmioty
kierunkowe dla danej specjalnosci oraz wybrane sposrdéd innych oferowanych dziedzin. m.
in. malarstwa irysunku. Program studiéw to realizacja dziet sztuki w zakresie filmu
kreacyjnego, eksperymentalnego, dokumentalnego, studyjnego, filmu immersyjnego, dziatan
audiowizualnych, intermedialnych, interaktywnych, multimedialnych, performatywnych,
cybermediéw, sztuki wideo, sound designu i montazu.

Dodatkowo szeroki wachlarz przedmiotéw teoretycznych obejmuje teorie i aktualia
sztuki, wyktady monograficzne, strategie kuratorskie i techniki wystawiennicze oraz
zagadnienia finansowania i promocji dziatalnosci artystyczne;.

Potrzeby spoteczno-gospodarcze

Kierunek Film przygotowuje absolwentow Il stopnia nakierowany jest na zasilanie takich
sektorow jak produkcja filmowa, galeryjna, akademicka. Studenci sg rowniez przygotowani
do podjecia dziatalnosci w zakresie animacji zycia artystycznego i kulturalnego. Dzieki
uczestniczeniu w licznych konkursach, festiwalach iwystawach o zasiegu krajowym i
zagranicznym sg przygotowani do samodzielnej pracy artystyczne;j.

Nauka, badania, infrastruktura

Wiekszos¢ realizowanych projektéow skupiona jest na podniesieniu jakosci ksztatcenia
przez poszerzenie oferty edukacyjnej kierunku o wystawy, warsztaty, festiwale, przeglady czy
konferencje, w ktérych studenci kierunku Film petnig role gtéwnych podmiotéw. Skutkiem
tak skierowanej dziatalnosci naukowej jest staty, szeroki udziat studentéw w prowadzonych
badaniach, skupionych przede wszystkim na konfrontacji efektow ksztatcenia z podobnymi
kierunkami studiéw na innych — polskich i zagranicznych — uczelniach oraz na umozliwieniu
studentom nabycia unikatowych umiejetnosci i kompetencji w kontakcie ze studentami
innych uczelni i w realizacji badan naukowych.

PROJEKTY BADAWCZE:
1. Udziat w projekcie badawczym TPAAE

http://tpaae.eu

Pracownicy realizujg badania w Kenii, wspottworzac z lokalnymi artystami z wybrzeza
Kenii, oraz ze studentami z Pwani Univeristy w Kilifi, projekty artystyczne, ktore
prezentowane sg w przestrzeni publicznej w Kilifi (w ramach Festiwalu DUOS) oraz na
wystawie zbiorowej w Muzeum Narodowym w Szczecinie. Projekt TPAAE finansowany jest
przez Komisje Europejskg w ramach projektu Horizon2020. Projekt realizowany jest we
wspotpracy z instytucjami zrzeszonymi w konsorcjum TPAAE (Transcultural Perspectives in
Art and Art Education) : Akademia Sztuki w Szczecinie (lider projektu), Uniwersytet w
Macerata, Uniwersytet Pwani, Uniwersytet Kenyata w Nairobi, Uniwersytet Technologiczny
w Mombasie, Muzeum Narodowe w Szczecinie.


http://tpaae.eu/

2. Planowanie monografii naukowych podsumowujgcych aktywnos¢ twérczg pedagogow
zwigzanych z kierunkiem Film Eksperymentalny

- miedzynarodowa dwujezyczna monografia pod tytutem ,Cwiczenia z utraty kontroli”
zawierajgca teksty autorédw z osrodkdw akademickich w Polsce, Tajwanie i Hongkongu,
kierowniczka dr hab. Karolina Breguta;

- publikacja monograficzna podsumowujgca ostatnie 6 edycji Festiwalu Mtode Wilki,
kierownik dr tukasz Jastrubczak;

Zwigzek badan naukowych z dydaktykq

1. Studenci kierunku Film | stopnia biorg aktywny udziat w projektach artystycznych o
zasiegu krajowym i zagranicznym. Sprzyjajg temu trzy przestrzenie wystawiennicze,
pozwalajgce na realizowanie réznorodnych wystaw, warsztatéow, festiwali, do ktérych
zapraszani sg studenci innych uczelni z Polski i z zagranicy oraz mtodzi artysci,
rozpoczynajacy swoja kariere.

0s 17

https://www.facebook.com/Obro%C5%84c%C3%B3w-Stalingradu-17-
1546195212371079/?ref=bookmarks)

OS 17 to przestrzen dla sztuki, mieszczgca sie na |l pietrze opustoszatej, XIX-wiecznej
kamienicy przy ulicy Edmunda Batuki 17 w Szczecinie. Zainicjowana w 2015 roku stata sie
na przestrzeni kilku lat waznym miejscem o otwartej formule, w ktérym realizowane sg
artystyczne projekty studentow z Wydziatu Film, Malarstwa oraz Wzornictwa,
wykraczajgce poza programy realizowane w pracowniach. OS 17 jest rdwniez miejscem
spotkan pomiedzy uczelniami artystycznymi, miedzy innymi z Poznania, todzi, Katowic
oraz zaprzyjaznionymi liceami plastycznymi ze Szczecina oraz Suprasla. Wazng obszarem
dziatalnosci OS 17 s3g rdéwniez interdyscyplinarne warsztaty, ktére pozwalajg na
zdobywanie nowych doswiadczen oraz nawigzywanie wspdtpracy, owocujgcej dalsza
wspotpracg. OS 17 uznawana jest za jedng z wazniejszych, alternatywnych przestrzeni
artystycznych w Polsce.

Galeria Préznia

https://www.facebook.com/prozniagallery/

Galeria Prdznia to miejsce prowadzone jest przez studentéw Wydziatu Film oraz
Wydziatu Malarstwa pod opiekg dr Dariusza Fodczuka, dajgcym mtodym twdrcom
niezwykle wazne doswiadczenie jakim jest konstruowanie strony merytorycznej,
logistycznej i promocyjnej wystaw artystycznych. Jedng z najwazniejszych idei
przyswiecajgcej galerii jest wspotpraca i partycypacyjnosé. Préznia ma wytamywac sie ze
schematu tradycyjnej galerii i stanowié miejsce spotkan i dyskusji. Przestrzen ta bedzie
udostepniania studentom Wydziatu Film, Wydziatu Malarstwa oraz Wydziatu
Wzornictwa Akademii Sztuki w Szczecinie na realizacje ich projektéw, wystaw
semestralnych oraz prac dyplomowych.

Zona Sztuki Aktualnej

https://www.facebook.com/zonasztukiaktualnej



https://www.facebook.com/Obrońców-Stalingradu-17-1546195212371079/?ref=bookmarks
https://www.facebook.com/Obrońców-Stalingradu-17-1546195212371079/?ref=bookmarks
https://www.facebook.com/prozniagallery/

Zona Sztuki Aktualnej - galeria Akademii Sztuki w Szczecinie — znajduje sie
w nowocze$nie zaadoptowanych podziemiach zabytkowego, neobarokowego gmachu
Patacu pod Globusem.

Idea Zony Sztuki Aktualnej, jako autorskiej galerii prowadzonej przez prof. Kamila
Kuskowskiego, powstata w todzi w 2008 roku. W 2011 roku galeria zostata przeniesiona
przez niego do Szczecina, gdzie konsekwentnie kontynuowany jest jej program.

Galeria Akademii Sztuki w Szczecinie jest przestrzenig eksperymentalno-innowacyjng
pozwalajgcg na realizacje interdyscyplinarnych projektéw site-specific. Jej program
budowany jest w oparciu o nieustanne, systematycznie prowadzone poszukiwania
poznawcze i badawcze oraz podejmowanie préb uchwycenia najnowszych
i najistotniejszych zjawisk w sztuce i kulturze.

Zona Sztuki Aktualnej to nie tylko przestrzen dla promocji najciekawszych postaw
artystycznych, ale réwniez miejsce do dyskusji, ktéra sprzyja refleksji w kulturze.
Dziatalno$¢ wystawiennicza galerii wspierana jest poprzez program edukacyjny -
spotkania i wyktady prowadzone przez zaproszonych artystéw i kuratoréw skierowane
do szerokiej publicznosci, w tym takze warsztaty popularyzatorskie przygotowywane dla
uczniow szkoét ponadpodstawowych.

2. WYSTAWA , KONIEC NA POCZATEK”

Na poczatku nowego roku akademickiego odbywa sie wystawy KONIEC NA POCZATEK,
podsumowujgca prace studentow Wydziatu Film oraz Wydziatu Malarstwa,
prezentowana w przestrzeniach Patacu pod Globusem oraz w Muzeum Narodowym
w Szczecinie.

3. Kolejna edycja festiwalu MtODE WILKI, dedykowana miodym artystom z Polski,
zajmujgcym sie sztukg mediow.

4. Cykl OS 17 online, poswiecony jest audiowizualnym wydarzeniom, prezentowanym na
stronie OS 17 oraz stronie Wydziatu Film. Autorami projektéw online sg studenci
Kierunku Film, Malarstwa i Wzornictwa oraz zaproszeni artysci z roznych osrodkow
Polsce i z zagranicy.

5. POCZTOWKA ZNAD MORZA - catoroczny projekt publikacyjny faczacy studentéw/studentki
i wyktadowcow/wyktadowczynie kierunku Film, realizowany z magazynem Postmedium ;
kuratorzy: dr Karolina Breguta, dr tukasz Musielak.

16. Nawigzanie wspodtpracy pomiedzy Wydziatem Film AS w Szczecinie, Wydziatem
Instrumentalnym AS w Szczecinie oraz Wydziatem Kompozycji, Teorii Muzyki i Rezyserii
Dzwieku.

Kierunek Film prowadzi edukacje przede wszystkim w budynku Patacu pod Globusem.
Do dyspozycji Film sg zaréwno sale do zaje¢ teoretycznych, jak i przestrzenie do zajeé
praktycznych, a takze Mediateka, sala studencka, pomieszczenia techniczne i socjalne .

Sposrdod wszystkich sal dydaktycznych, znajdujgcych sie w Patacu pod Globusem, do
uzytku Filmu przeznaczonych jest 10 sal dydaktycznych, pracownia komputerowa, 3 studia
fotograficzne, studio nagran, 2 magazyny studidow fotograficznych, ciemnia fotograficzna, 6
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pracowni malarstwa i rysunku, pomieszczenie magazynowe pracowni malarskich, pracownia
rzezby, zaplecza sal dydaktycznych. W salach do zaje¢ teoretycznych znajdujg sie nowe
krzesta i stoty, tablice oraz pomoce multimedialne. W Patacu pod Globusem ciagi
komunikacyjne sg dopasowane do potrzeb osdb niepetnosprawnych oraz znajduje sie toaleta

dla 0séb niepetnosprawnych.

Do dyspozycji studentéw kierunku Film Eksperymentalny sa:

107 (Patac pod
Globusem)

sala dydaktyczna

Wyposazenie potrzebne do multimedialnej

prezentacji prac studentow

109 (Patac pod
Globusem)

sala dydaktyczna

Wyposazenie potrzebne do multimedialnej

prezentacji prac studentéw

115 (Patac pod
Globusem)

Animacja - laboratorium
edycji obrazu i dzwieku

Wyposazenie potrzebne do tworzenia

animacji w Pracowni Animacji

227 (Patac pod

sala dydaktyczna

Wyposazenie potrzebne do multimedialnej

Globusem) prezentacji prac studentéw
008 (CPK) Laboratorium form Wyposazenie potrzebne do realizacji prac
008b (CPK) przestrzennych 2 rzezbiarskich i innych realizacji przestrzennych
008c (CPK)
304 Sala multimedialna Wyposazenie potrzebne do multimedialnej

prezentacji prac studentéw
206 (CPK) Laboratorium Wyposazenie potrzebne do realizacji nagran
Leiwir;iiao\f/:ch - reiyser:i:\gran dzwiekowych

310 (CPK) Laboratorium Wyposazenie potrzebne do multimedialnej

postprodukcji filmowej

prezentacji prac studentéw

3111311 a (CPK)

Wypozyczalnia i
laboratorium  postprodukcji
obrazu filmowego

Sprzet audio/video do wypozyczania przez
studentdw / Wyposazenie potrzebna do

postprodukcji obrazu filmowego

305 (CPK) Laboratorium Wyposazenie potrzebna do postprodukcji
postprodukcji filmowej .
obrazu filmowego
306 (CPK) Studio filmowe, Sprzet potrzebny do nagrywania materiatu
laboratorium realizacji obrazu .
X filmowego
filmowego
313 (CPK) Sala multimedialna (film) Wyposazenie potrzebne do multimedialnej

prezentacji prac studentéw




312 (CPK) Sala multimedialna (film) Wyposazenie potrzebne do multimedialnej

prezentacji prac studentéw

201,202 (Pafac Pracownia komputerowa Sprzet komputerowy potrzebny do realizacji

od Globusem
P ) prac multimedialnych

214 (Patac pod Pracownia Sprzet komputerowy potrzebny do realizacji
Globusem) multimedialna . .
prac multimedialnych
215 (Patac pod Magazyn studia Sprzet fotograficzny
Globusem) fotograficznego
218,219, 223 Studio fotograficzne Sprzet fotograficzny potrzebny do

(Patac pod Globusem) o ]
realizacji sesji fotograficznych

224 (Patac pod Ciemnia fotograficzna Sprzet fotograficzny potrzeby do

Globusem
) wywotywania i obrébki materiatéw Swiattoczutych

005,204,222 Sale wyktadowe Wyposazenie potrzebne do prowadzenia

Patac pod Globusem
( P ) wyktadu i prezentacji multimedialnych

301, 303, 306, Sale wyktadowe Wyposazenie potrzebne do prowadzenia
310, 311, 312 (Patac

pod Globusem) wyktadu i prezentacji multimedialnych

201 PG Laboratorium edycji obrazu 12 stanowisk Mac
202 PG Laboratorium VR 10 stanowisk Mac
Program

Opis realizacji programu:

W zwigzku z realizacjg postulatéw Deklaracji Bolonskiej, program ksztatcenia na
kierunku Sztuka Mediow zaktada dwustopniowy system ksztatcenia oparty na stosowaniu
punktéw kredytowych ECTS oraz blokach zajec.

Przyjeta struktura programu ksztatcenia na kierunku Film Eksperymentalny
odzwierciedla Strategie iMisje Akademii Sztuki. Plany studiow sg zgodne z Ustawg o
szkolnictwie wyzszym, Uchwatg Senatu w sprawie wytycznych dotyczacych plandw i
programow studidéw na studiach pierwszego i drugiego stopnia oraz zasadami opisow
efektow oraz form ksztatcenia i oceniania wedtug Polskich Ram Kwalifikacji.

Kierunek Film Akademii Sztuki w Szczecinie prowadzi studia w dyscyplinie sztuki
plastyczne i konserwacja dziet sztuki w systemie dwustopniowym. Plany studidow i programy
studiow zostaty sporzgdzone oddzielnie dla obu poziomdw ksztatcenia.

Rok akademicki podzielony jest na dwa semestry, studentdw obowigzuje semestralny
system rozliczania zaliczen i egzamindw.




Kierunkowe efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji
spotecznych realizowane sg poprzez okreslone bloki przedmiotéw.

Matryca kierunkowych efektow ksztatcenia przedstawia przyporzadkowanie efektow
ksztatcenia do poszczegdlnych blokéw kurséw, natomiast karty bloku obrazujag
przyporzadkowanie efektéw ksztatcenia do poszczegdlnych przedmiotow.

Karty kurséw dajg szczegdtowy obraz, w jaki sposdb tresci programoéw, metody
prowadzenia zaje¢ oraz metody kontroli efektow ksztatcenia stuzg realizacji zatozonych
celdw ksztatcenia.

Zajecia na studiach Il stopnia odbywajg sie w trybie konsultacyjnym, ktéry od poczatku
umozliwia studentom zbudowanie wtasnego programu studiowania. Konsultacje odbywaja
sie minimum 5 razy w semestrze z kazdym konsultantem, w ramach ostatnich zajec
podsumowujgcych semestr odbywa sie kolokwium zaliczeniowe z udziatem wszystkich
wybranych konsultantéw, Zmiana konsultantéw moze nastepowac tylko na pierwszym roku
po zakonczeniu semestru.

Studenci | roku Il stopnia wybierajg konsultanta gtéwnego z danej specjalnosci,
konsultanta dodatkowego (Nowe Mediéw i Animacja, Fotografia lub Film) oraz konsultanta
dodatkowego z kierunku Malarstwo.

Po pierwszym roku studenci zobowigzani sy przygotowa¢ wystawy zbiorowe w
wybranych przestrzeniach.

Na roku dyplomowym studenci wybierajg konsultanta gtéwnego dyplomowego z danej
specjalnosci na kierunku Film, konsultanta dyplomowego pomocniczego (Nowe Media i
Animacja, Fotografia lub Film) oraz konsultanta dyplomowego dodatkowego (Malarstwo).
Dyplom z czesci praktycznej ma forme wystawy indywidualnej
i przygotowywany jest we wspdtpracy z promotorem gtdwnym oraz promotorem
dodatkowym (wybranym sposréd konsultantow ze specjalnosci, na ktérej realizowany jest
program studiéw lub innych specjalnosci z kierunku Film i kierunku Malarstwo).

Realizowany przez BLOK KURSOW MISYINYCH niezwykle bogaty program teoretyczny
koiczy sie dwoma semestrami seminarium magisterskiego; w pigtym semestrze
obowigzkowy kurs pisania pracy magisterskiej, w szdstym — pisanie pracy u wybranego
promotora. Praca pisemna jest drugg czescig dyplomu magisterskiego.

Liczba punktow ECTS
Specjalnos¢: Film
e tacznailo$é punktéw ECTS 120
e Liczba punktéw ECTS w ramach zajec z jezyka obcego 2

e Liczba punktow ECTS w ramach zajec z dziedziny nauk humanistycznych lub spotecznych 16
e Liczba punktéw ECTS w ramach praktyk zawodowych i pleneru 0
e Liczba punktéw ECTS w ramach realizacji przedmiotéw do wyboru 70
e Procentowy udziat punktéw ECTS uzyskanych z przedmiotéw do wyboru 58,33%
e Liczba punktéw ECTS z bezposrednim udziatem prowadzgcego 52,2

e tgczna liczba godzin zajec 1500
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Sylwetka absolwenta

Absolwent studidow stacjonarnych Il stopnia na kierunku: Film Eksperymentalny jest
przygotowany w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych do
tworczego funkcjonowania we wspotczesnym sSwiecie artystycznym. Jest przygotowany do
prowadzenia samodzielnej pracy, do wtiaczenia sie w prace zespotéw twérczych i do
przewodzenia takim zespotom w dziedzinie przemystéw kreatywnych.

Absolwent kierunku Film Eksperymentalny po ukonczeniu studiéw studia Il stopnia:

- potrafi postugiwa¢ sie na poziomie zaawansowanym narzedziami z warsztatu
wspotczesnego artysty filmowego, ktdre stuzg do budowania wypowiedzi artystycznych z
zakresu filmu eksperymentalnego: postugiwanie sie kamerg filmowg i sprzetem
dzwiekowym, montaz, postprodukcja obrazu i dzwieku;

- posiada wszechstronng wiedze na temat historii sztuki, sztuki mediow, filozofii,
socjologii sztuki i estetyki;

- posiada poszerzong wiedze dotyczacy finansowych, marketingowych i prawnych
aspektow zwigzanych z wykonywaniem zawodu artysty;

- posiada umiejetnos$ci samodzielnej pracy i pracy w zespole umozliwiajgce tworzenie
krotkometrazowych i dtugometrazowych form filmowych: eksperymentalnych,
dokumentalnych, fabularnych, found-footagowych, kina immersyjnego, VR-u.

- jest gotdw do podjecia studidw trzeciego stopnia (doktorskich).

Absolwent studiow stacjonarnych Il stopnia na kierunku Film Eksperymentalny jest
przygotowany do podjecia kreatywnej pracy zawodowej i realizacji projektow filmowych
w obszarach twérczego i komercyjnego wykorzystania narzedzi obrobki obrazu filmowego i
dzwieku. Absolwent jest przygotowany do kontynuowania rozwoju akademickiej kariery
zawodowej na studiach trzeciego stopnia i pracy naukowej prowadzgcej do nadania stopnia
doktora. Absolwent zna w stopniu zaawansowanym formy aktywnosci artystycznej
wybranego kierunku i zwigzanych z nimi technik i technologii w obszarze filmu spotecznego,
dokumentalnego, fabularnego, eksperymentalnego, found footagowego, sound designu,
filmu immersyjnego i VR, ugruntowuje i rozwija je poprzez indywidualne konsultacje z
prowadzgcymi pracownie odpowiadajgcego jego zainteresowaniom i tematyce pracy
dyplomowej. Absolwent jest gotow do ciggtego budowania i poszerzenia warsztatu artysty
filmowego oraz do pracy w firmach i przedsiebiorstwach realizujgcych projekty w ramach
przemystow kreatywnych, w ktérych wykorzystywane sg umiejetnosci tworzenia
komunikatéw wizualnych (promocja, reklama, kontent internetowy) i filmowych,
wykorzystujgcych najnowsze technologie rejestracji, edycji i przeksztatcania obrazéw oraz
umiejetnosci pracy w multimedialnym s$rodowisku filmowym i wirtualnym (agencje
reklamowe, zespoty i studia filmowe, media spotecznosciowe, zespoty produkujgce aplikacje
interaktywne i gry komputerowe). Wszechstronne przygotowanie artystyczne oraz wiedza z
obszaru teorii i historii sztuki, marketingu, prawa autorskiego, strategii kuratorskich i
upowszechniania kultury daje tez absolwentom mozliwo$é pracy w instytucjach zajmujacych
sie szeroko pojeta sztukg i animacjg kultury. Wiedza absolwenta z obszary teorii i historii
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sztuki, filozofii sztuki, estetyki i socjologii sztuki, analizy i teorii sztuki obrazu przygotowuje go
do podjecie pracy w szkolnictwie podstawowym, $rednim i wyzszym.

Ukonczenie studiow

Regulamin Studiéw opisuje proces dyplomowania oraz warunki i zasady zamiany
Uczelni, formy lub kierunku ksztatcenia. Student przygotowuje prace dyplomowg pod
kierunkiem uprawnionych do tego nauczycieli akademickich (promotoréw).

Zakres egzaminu dyplomowego na studiach Il stopnia na kierunku Film obejmuje:

1.

Przedstawienie pracy dyplomowej (magisterskiej), zrealizowanej pod opieka
wybranych konsultantéw dyplomowych, w formie wystawy indywidualnej;

Przedstawienie pisemnej pracy dyplomowej (magisterskiej), napisanej pod
kierunkiem wybranego wyktadowcy Zaktadu Historii i Teorii Sztuki;

Obrone pracy dyplomowej (magisterskiej) - ustny egzamin dyplomowy w obecnosci
Komisji Egzaminacyjnej.

Student pozytywnie konczgc proces edukacji na Il stopniu studiéw stacjonarnych
kierunku Film otrzymuje dyplom ukonczenia studidow drugiego stopnia, o profilu ksztatcenia
ogodlnoakademickim, w dyscyplinie Sztuki piekne i konserwacja dziet sztuki, uzyskujgc tytut
zawodowy magister.
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Efekty uczenia sie

Opis kierunkowych efektéow uczenia sie
oraz ich odniesienie do efektéw uczenia sie dla dziedziny sztuki
Studia Il stopnia, profil ogélnoakademicki, kierunek Film Eksperymentalny

zasady postugiwania sie wybranym jezykiem w zakresie prezentacji wtasnych prac
artystycznych, podstawowej komunikacji w zakresie ogélnym oraz zwigzanym z tematyka

FE2_W01 artystyczng; jest przygotowany do uczestnictwa w programach stypendialnych i wymiany P75_WG
studentow.
zaawansowane zagadnienia i pojecia z zakresu teorii sztuki wspodtczesnej oraz teorii sztuki
FE2_WO02 ., . L . P7S_WG
- mediéw, ze szczegdlnym uwzglednieniem filmu eksperymentalnego. -
FE2 W03 ZWIaZ|'<I SZt.UkI z po.kr'ewnym'l dZ.Ie.dZ.Ina.ml zycia wspc?’fczesn'ego i ich kontekst historyczny, w P7S WK
- tym historia sztuki filmowej w jej ujeciu globalnym i polskim -
FE2 W04 FrendY I‘OZWOJOV\'/e z zakresu dyscyp'lln pokrewnych §ztuce, pozw.alajace na realizacje zadan P7S WK
- indywidualnych i zespotowych (takze o charakterze interdyscyplinarnym) -
zasady dotyczgce specyfiki warsztatu naukowego, zasady swobodnego korzystania z
FE2_WO05 | réznorodnych zrédet wiedzy, rozumie koniecznos¢ samodzielnego poszerzania i rozwijania P7S_WG
wiedzy, dotyczacej obszaru sztuki medidw, w szczegdlnosci filmu eksperymentalnego
FE2_WO06 |zasady tworzenia i realizowania wtasnych, oryginalnych koncepcji artystycznych P7S_WG
FE2_ W07 wzajemne relacje zachodzace pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami pracy P75 WG

artystycznej, posiada wiedze z zakresu proceséw produkcji i postprodukcji filmowe;j
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FE2_WO08

zagadnienia dotyczgce upowszechniania i promocji kultury i sztuki, finansowania wtasnej
dziatalnosci artystycznej oraz prawnych aspektow wykonywania zawodu artysty
audiowizualnego; ma pogtebiong znajomosé zagadnien ochrony wtasnosci intelektualnej

FE2_WO09

zagadnienia z zakresu teorii i praktyki w zakresie wiedzy ogdlnoplastycznej w wybranej
dyscyplinie (rysunek, malarstwo, rzezba)

FE2_W10

uwarunkowane historycznie i wystepujgce wspotczesnie wzorce i standardy niezaleznosci i
swobody wypowiedzi artystycznej, krytyczna refleksja na dotyczaca procesow tworczych i
ich efektéw

P7S_WG

P7S_WG

P7S_WG

UMIEJETNOSCI - potrafi

FE2_UO1

kontynuowac i rozwija¢ umiejetnosci zdobyte na studiach | stopnia, poprzez indywidualng
prace utrzymywac i poszerzac swoje zdolnosci do tworzenia, realizowania i prezentowania
wtasnych koncepcji artystycznych i dziatan filmowych

P7S_UW,
P7S_UU

FE2_UO02

w oparciu o zdobytg wiedze realizowaé witasne, oryginalne koncepcje artystyczne w zakresie
sztuk audiowizualnych, w szczegdlnosci filmu eksperymentalnego

FE2_U03

w oparciu o zdobytg wiedze realizowa¢ witasne, oryginalne koncepcje artystyczne w zakresie
filmu eksperymentalnego oraz wybranej dyscypliny ogdélnoplastycznej (rysunek, malarstwo
lub rzezba)

FE2_U04

wykorzystywac umiejetnosci w postugiwaniu sie wtasciwg technika i technologig w trakcie
realizacji prac artystycznych w obszarze sztuk audiowizualnych w szczegdlnosci w zakresie
filmu eksperymentalnego
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FE2_UO5

wykorzystywac umiejetnosci w postugiwaniu sie wtasciwg technika i technologia w trakcie
realizacji prac artystycznych w obszarze sztuki filmu eksperymentalnego, filmu
dokumentalnego, filmu immersyjnego,filmu kolektywnego, found footagowego, dziatan
audiowizualnych, intermedialnych, interaktywnych, multimedialnych, performatywnych,
cybermediéw, sztuki wideo, sztuki w przestrzeni publicznej.

FE2_U06

wykorzystywac zaawansowane umiejetnos¢ obstugi podstawowych programéw do obrobki
edycji obrazu i dZzwieku

FE2_U07

wykorzystywac zaawansowane umiejetnos$¢ obstugi podstawowych programoéw do obrdébki
grafiki wektorowej i bitowej, do edycji obrazu i dZzwieku, modelowania 2D i 3D oraz
przestrzeni wirtualnej

FE2_UOS

kreowac nowe trendy i tendencje twdrcze w oparciu o posiadang wiedze i Swiadomos¢
proceséw, zachodzgcych w obszarze sztuki medidw i dyscyplin pokrewnych

FE2_U09

projektowac efekty prac artystycznych z uwzglednieniem czynnikow estetycznych,
spotecznych i prawnych; w sposdb kreatywny i swobodny skonstruowac wtasny, niezalezny
jezyk wypowiedzi artystycznej

FE2_U10

wspotdziataé z innymi osobami w ramach prac zespotowych, takze o charakterze
interdyscyplinarnym oraz podjg¢ wiodacg role w takich zespotach

FE2_U11

Swiadomie uzasadnia¢ wtasne twdrcze motywacje, otwarte na odmienne widzenie swiata i
subiektywne obrazowanie; dzieki pielegnowanej wrazliwosci i twérczej intuicji umiejetnie
kreowac wtasng osobowos¢ twércy audiowizualnego

FE2_U12

tworzy¢ rozbudowane prezentacje stowne w formie pisemnej i ustnej na tematy zwigzane z
obszarem sztuk wizualnych (w szczegélnosci filmu eksperymentalnego) oraz szerokg
problematyka z obszaru dyscyplin pokrewnych, wykazujgc zdolno$¢ formutowania wtasnych
sgdow i wyciggania trafnych wnioskow
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FE2_U13

wykorzystywac umiejetnosci jezykowe w zakresie dziedzin sztuki i dyscyplin artystycznych
wtasciwych dla studiowanego kierunku studiéw zgodne z wymaganiami okreslonymi dla
poziomu B2+ Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego.

FE2_U14

w sposob odpowiedzialny i profesjonalny przygotowac i realizowac publiczne prezentacje
dokonan wtasnych i innych artystéw, takze z wykorzystaniem zaawansowanych technologii
multimedialnych

P7S_UK

P7S_UK

KOMPETENCIJE SPOLECZNE - jest gotow do

FE2_KO1

uczenia sie przez cate zycie, inspirowania i organizowania procesu uczenia sie innych oséb

P7S_UU

FE2_K02

wypetniania roli kompetentnego/kompetentnej i samodzielnego/samodzielnej
artysty/artystki audiowizualnego/audiowizualnej, zdolnego/zdolnej do $wiadomego
integrowania zdobytej wiedzy w zakresie sztuki medidw w ramach szeroko pojetych dziatan
kulturotwdrczych

FE2_KO3

wykorzystywania mechanizmdéw psychologicznych, wykazuje sie umiejetnosciag
funkcjonowania w spoteczenstwie w zakresie wykonywania wtasnych dziatan artystycznych i
dostosowywania sie do wspoétczesnego rynku pracy

FE2_KO04

krytycznej oceny wtasnych dziatan twoérczych i artystycznych oraz umie poddac takiej ocenie
inne przedsiewziecia z zakresu kultury, sztuki i innych dziedzin dziatalnosci artystycznej

FE2_KO5

inicjowania dziatan artystycznych w zakresie szeroko pojetej kultury (podejmowanie
projektow o charakterze interdyscyplinarnym lub tez wymagajgcych wspotpracy z
przedstawicielami innych dziedzin sztuki i nauki)
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FE2_KO6

proponowania i wtgczania sie do zadan zespotowych, realizowanych w przestrzeni
publicznej, do swiadomego i odpowiedzialnego przewodniczenia réznorodnym dziataniom
zespotowym, w tym do prowadzenia negocjacji i koordynowania organizacji i finansowania
podejmowanych przedsiewziec, takze we wspotpracy z osobami i instytucjami
reprezentujacymi inne dziedziny zycia spotecznego

FE2_KO7

swobodnego wykorzystania wiedzy z zakresu finansowych, marketingowych i prawnych
uwarunkowan funkcjonowania artysty/artystki nowych mediéw jako aktywnego uczestnika
/ aktywnej uczestniczki rynku sztuki a takze poszukiwanego/poszukiwanej
specjalisty/specjalistki w branzy przemystéw kreatywnych

FE2_KO8

poddania witasnej praktyki artystycznej krytycznej refleksji dotyczacej spotecznej roli
absolwenta/absolwentki uczelni artystycznej oraz jej naukowych i etycznych aspektow

FE2_K09

$wiadomego planowania $ciezki kariery zawodowej artysty audiowizualnego / artystki
audiowizualnej na podstawie zdobytych na studiach umiejetnosci i wiedzy, wykorzystujac
rowniez wiedze zdobytg w procesie ustawicznego samoksztatcenia

FE2_K10

wykorzystywania umiejetnosci rozpoznawania problemoéw ochrony wtasnosci intelektualnej
oraz koniecznosci zarzadzania zasobami wtasnosci intelektualnej

Objasnienia oznaczen:

efekty kierunkowe:

— FE2: ksztatcenie dla kierunku Film Eksperymentalny;

-— kategoria efektéw: W — wiedza, U — umiejetnosci, K — kompetencje spoteczne;

— numer efektu w obrebie danej kategorii, zapisany w postaci dwdch cyfr dziesietnych (numery 1-9 sg
poprzedzone cyfrg 0).

Efekty dla obszaru ksztatcenia P7S
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