Zatacznik do uchwaty Senatu nr 115/2023 Akademii Sztuki w Szczecinie z dnia20 marca 2023r.

Mia SZTUK

,_
}
L.

A {.-'Lh D |

PROGRAM STUDIOW

Dyscyplina: Sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki
Kierunek: Grafika Projektowa

Poziom ksztatcenia: licencjacki

Forma ksztatcenia: studia stacjonarne

Rok akademicki: 2023/24

SPIS TRESCI
l. Charakterystyka kierunku

. Nauka, badania, infrastruktura

Il. Program
V. Efekty uczenia sie
V. Plany studiéw

VI. Sylabusy



I Charakterystyka kierunku

Informacje podstawowe

Nazwa dyscypliny: Sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki
Nazwa kierunku: Grafika Projektowa

Poziom: licencjacki

Profil: ogélnoakademicki

Forma: studia stacjonarne

Jezyk studiéw: polski

Charakterystyka kierunku

Utworzenie kierunku Grafika Projektowa na | stopniu studiéw na podstawie dziatajacej od 2010 roku
specjalnosci jest odpowiedzig Akademii Sztuki w Szczecinie na rosngce zapotrzebowanie wsrdd
kandydatow w regionie i catej Polsce na program studidw w zakresie projektowania graficznego.
Wydzielenie kierunku w ramach Wydziatu Grafiki pozwoli uscisli¢ program studiéow pod katem
zaktadanych efektow ksztatcenia. Projektowanie graficzne stanowi obecnie jeden z filarow
dziatalno$ci biznesowej i spotecznej, stanowigc o jakosci i skutecznosci komunikacji i organizacji
codziennego funkcjonowania w tych obszarach. W ostatnich latach nastgpita intensyfikacja
zainteresowania grafikg projektowg, powstaje wiele publikacji naukowych w jezyku polskim
dotyczacym jej historii i teorii, organizowane sg liczne konferencje naukowe, sympozja i panele
dyskusyjne. Wptyw na rozwéj dziedziny maja tez nowe technologie, ktére odgrywaja istotng role w
projektowaniu graficznym. Studia przygotowujg zaréwno do podjecia samodzielnej pracy
projektowej, jak i pracy w studiach czy agencjach projektowych. Zdobyta wiedza
humanistyczna i umiejetnosci warsztatowe umozliwig réwniez absolwentowi rozpoczecie
nauki na Il stopniu Kierunku Grafika Projektowa w Akademii Sztuki w Szczecinie lub innych
uczelniach artystycznych.

Koncepcija ksztatcenia

Akademia Sztuki w Szczecinie dynamicznie rozwija swojg dziatalnos¢ artystyczna (w tym
projektowsg), naukowg i edukacyjng w dyscyplinach sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki oraz
sztuki muzyczne. Realizuje swojg misje prowadzgc ksztatcenie w oparciu o tradycje kultury krajowe;j i
szeroko pojetej kultury swiatowej przy wspétpracy z uczelniami artystycznymi oraz instytucjami
kultury w Polsce i poza jej granicami, promujac talenty i chronigc swobody artystyczne oraz
integrujac i pobudzajac sSrodowisko twdrcze do kreacji we wszystkich obszarach zycia spotecznego.

Grafika projektowa bedzie jednym z kierunkéw realizowanym w dyscyplinie sztuki plastyczne
i konserwacja dziet sztuki, zgodnie z systemem ewaluacji jakosci dziatalnosci naukowej,

prowadzonym na Wydziale Grafiki. Koncepcja dziatan w tym zakresie jest zgodna ze Strategig



Wydziatu Grafiki oraz Statutem i Misjg Akademii Sztuki w Szczecinie, ktéra od poczatku jej istnienia,
opiera sie na wszechstronnym ksztatceniu artystéw w dziedzinie sztuk.

Koncepcja kierunku Grafika Projektowa wigze sie z prowadzeniem dziatalnosci badawczo-
artystycznej w powigzanej dyscyplinie, wyrazajgcej sie w realizacjach projektowych w obszarze
komercyjnym i spotecznym oraz twdrczosci wtasnej w zakresie projektowych obszaréw grafiki i im

pokrewnych.

Cele ksztatcenia

Celem studiow jest profesjonalne wyksztatcenie przygotowujgce do zawodu grafika-
projektanta:

e  Sprawnie operujgcego warsztatem twdrczym, srodkami ekspresji wizualnej, procesem
projektowym oraz kreacjg artystyczng w zakresie projektowania graficznego w
komunikacji wizualnej;

e Zdolnego do podejmowania wtasnych decyzji projektowych oraz $wiadomej i
profesjonalnej prezentacji wtasnej dziatalnosci tworczej;

e  Zaznajomionego z teoretycznymi i historycznymi aspektami dziedziny;

¢ Rozumiejgcego wspodtczesne zagadnienia kultury, sztuki, zagadnien prawnych i innych
kompetencji spotecznych sktadajgcych sie na Swiadome funkcjonowanie na rynku
projektowania graficznego

e nabycie umiejetnosci w zakresie jezyka obcego zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla

poziomu B2 Europejskiego systemu opisu ksztatcenia jezykowego

Potrzeby spoteczno-gospodarcze

Budowanie, wspieranie i rozwijanie bazy kulturalnej regionu w dziedzinie sztuki, budowanie
tozsamosci kulturalnej spotecznosci regionu oraz oferty kulturalnej bedacej przedmiotem wymiany
miedzy regionami partnerskimi w tym zakresie (cele rozwojowe Strategii Rozwoju Wojewddztwa
Zachodniopomorskiego do roku 2030). Projektowanie w zakresie komunikacji wizualnej stanowi
wazny element dziatalnosci biznesowej i spotecznej, stanowigc o jakosci i skutecznosci komunikacji i

organizacji codziennego funkcjonowania w tych obszarach.

Wskazanie potrzeb spoteczno-gospodarczych utworzenia kierunku

* dziatalnos¢ w szeroko pojetej kulturze i sztuce w sferze artystycznej w obszarze lokalnym,
krajowym i zagranicznym
* wspodtpraca z galeriami oraz centrami kultury i sztuki

* tworzenie przekazéw artystycznych, rdwniez w zakresie szeroko pojetej komunikacji



wizualnej
* wspotpraca lub wtasna dziatalno$¢ w studiach graficznych
* dziatalnos¢ w drukarniach oraz przemysle poligraficznym

* kreowanie indywidualnych i zespotowych dziatan artystycznych

Il. Nauka, badania, infrastruktura

Gtéwne kierunki badan naukowych w jednostce

Dziatalnos¢ obejmuje:

. wystawy indywidualne i zbiorowe — organizacja i udziat

. wydawnictwa zwigzane z dziatalnoscig indywidualng i kierunkowga, w tym monografie
i katalogi

o projekty realizowane z interesariuszami zewnetrznymi

. prowadzenie badan dot. metodyki, efektdw i zjawisk zwigzanych z grafikg projektowg

. organizacja ogélnokrajowych i miedzynarodowych przegladdw grafiki projektowej

o organizacja oraz udziat w konferencjach i sympozjach oraz wydawnictwach
pokonferencyjnych

. rozpowszechnianie i popularyzacja sztuk graficznych

Aktywna kadra dydaktyczna to jeden z filaréw na ktérym tworzony jest kierunek Grafika
Projektowa. Dydaktycy biorg udziat w prestizowych wydarzeniach zwigzanymi z projektowaniem
graficznym o randze miedzynarodowej i krajowej, oprécz uczestnictwa — zdobywajac nagrody i
wyrdznienia w tychze. Wsréd najwazniejszych wydarzen nalezy wymieni¢ m.in.:

— International Poster Biennale in Warsaw / Miedzynarodowe Biennale Plakatu w Warszawie

— International Poster Triennial Toyama / Miedzynarodowe Triennale Plakatu w Toyamie

(Japonia),

— Lahti International Poster Triennial / Miedzynarodowe Triennale Plakatu w Lahti (Finlandia),

— Trnava Poster Triennial / Miedzynarodowe Triennale Plakatu Plakatu w Trnawie (Stowacja),

— International Poster and Graphic Design Festival of Chaumont / Miedzynarodowy Festiwal

Projektowania Graficznego w Chaumont (Francja),

— Miedzynarodowy Festiwal Grafiki Projektowej Plaster w Toruniu / International Festival of

Graphic Design, Torun,

— Biennale Plakatu Polskiego w Katowicach

— Miedzynarodowa Wystawa Satyrykon w Legnicy

— Miedzynarodowy Festiwal Sztuki na Bilbordach Art Moves w Toruniu

— LodzDesign Festival / Miedzynarodowy Festiwal Designu w todzi



Zwigzek badan naukowych z dydaktyka

Koncepcja kierunku Grafika Projektowa wigze sie z prowadzeniem dziatalnosci badawczo-

artystycznej w powigzanej dyscyplinie, wyrazajgcej sie w realizacjach projektowych w obszarze

komercyjnym i spotecznym oraz twdrczosci wtasnej w zakresie projektowych obszaréw grafiki i im

pokrewnych. Scistym elementem tej dziatalnoéci jest jej prezentacja w instytucjach kulturalnych i

galeryjnych, w trakcie waznych wydarzen o charakterze przeglagdéw cyklicznych, o charakterze

krajowym i zagranicznym.

Dziatalnos$¢ badawcza na kierunku Grafika Projektowa jest powigzana z procesem dydaktycznym,

wpisujac sie w przyjetg koncepcje ksztatcenia, indywidualng dziatalnos¢ twérczg dydaktykow oraz

wspotprace z innymi osrodkami akademickimi i lokalnym srodowiskiem spoteczno-gospodarczym,

kulturalnym i biznesem.

Opis infrastruktury niezbednej do prowadzenia ksztatcenia

Wykaz sal i niezbednego sprzetu do prowadzenia zajeé:

wyposazenie potrzebne do prowadzenie

Wypuktego,

numer sali przeznaczenie . .
zajec
Patac pod Globusem

003 Pracownia Fotografii Sprzet studyjny do fotografii
005 Sala wyktadowa - stoty

- krzesta

- ekran projekcyjny

- projektor cyfrowy
006 Sala wyktadowa - stoty

- krzesta

- ekran projekcyjny

- projektor cyfrowy
204 Sala wyktadowa - stoly

- krzesta

- ekran projekcyjny

- projektor cyfrowy
228 Sala wyktadowa - stoly

- krzesta

- ekran projekcyjny

- projektor cyfrowy

al. Niepodlegtosci 40

001 1.Pracownia Druku - Prasa walcowa szer. 30cm

- prasa walcowa szer. 70cm
- prasa dociskowe 120x80cm

- prasa dociskowa 80x60cm




2. Pracownia Druku
Wklestego i Grafiki
Cyfrowej

- suszarka offsetowa, 3 szt

- komputer stac. Apple iMac 27'

- skaner EPSON GT 20000

- kopiarka CANON IR2018

- szafa metalowa do rysunkow, 8 szt
- szafa metalowa biurowa 2szt

- mata szafa metalowa 1 szt

- szafka metalowa z szufladami

- regaty metalowe 2 szt

- stoty metalowe 2

- stoty 8 szt

- krzesta 15 szt

- SZLIFIERKA DROBNOPUNKTOWA 2sz
- dwie kuwety plastikowe

- pojemniki na odpady niebezpieczne

Centrum przemystow kreatywnych

103

Sala komputerowa

- rozdzielacz hdmi 1:2

- gtosnik scienny x2

- gtosnik basowy

- wzmacniacze wielokanatowe

- nadajnik + odbiornik sygnatu hdmi/lan
- ekran elektr. z napinaczami

- przetgcznik/skaler sygnatu

- monitor 55' full hd samsung

- projektor multimedialny sony vpl-
fhz55

- krzesto obrotowe x12

- ntszafas 2/6

- biurko proste 120*80*73-86 x11

- nt szafa s 100*43*220 x2

- krzesto goscinne prino x2

- komputer apple imac 27' x12 +
oprogramowanie: corel draw

adobe creative ed

- skaner epson perfection v600 photo
tablet vacom lcd cintiq 27ghd x4

- tablet graficzny do modelowania w 3d
vacom

007

Laboratorium form
przestrzennych 1

?

114

Pracownia grafiki
Eksperymentalnej

- komputer apple imac 27"

- krzesto goscinne prino, 13 szt
- nt szafa s 100*43*220

- nt stét konferencyjny 234*120




- szafa metalowa 100*50*200
- szafa szufladowa 131,5-92
- szafa szufladowa 131,5-92
- monitor 55' full hd Samsung
- zestaw soundbar wersja 2+1

budynek ul. Kolumba 61

magazyn P04

Magazyn pracowni
Druku Wklestego i
grafiki Cyfrowej

- Gilotyna

- Prasa walcowa 100cm

Magazyn P05

Magazyn

- regaty metalowe 4 szt

- SZLIFIERKA PUNKTOWA 2 szt

Magazyn P06

Pracownia Litografii

- prasa litograficzna duza
- kamienie litograficzne (100x70cm — 2
szt, 50x70- 1szt)

- wézek widtowy

Magazyn P07

Magazyn Pracowni
Serigrafii

- archiwum prac studenckich

Sala 003,004

Pracownia Serigrafii

- komputer stac. Apple iMac 27"

- skaner EPSON GT 20000

- szafki metalowe

- szafa do rysunkéw, 5 szt

-stoty

-krzesta

- stot sito ze wspomaganiem rakla, 2 szt
- ptuczka do wytawiania sit z
podswietl., 2 szt

-suszarki sito, 2 szt

Sala 005 Pracownia Druku - prasa walcowa 90cm
Wklestego i Grafiki |~ !<uweta na wode )
Cyfrowej piecyk do podgrzewania ptyt
metalowych
- krzesta 12szt
- szafka metalowa
Sala 006 Magazyn grafiki Archiwum prac, magazyn sprzetu
warsztatowe;j
Sala 007 - szafa do rysunkodw, 4 szt

Pracownia Serigrafii

- KOMPUTER iMAC 27"3 APPLE, 1 szt
- EPSON GT 2000 SCANER
- EPSON DRUKARKA PHOTO R2880




Sala 008 Pracownia Serigrafii - kopiorama
- LAMPA DO NASWIETLANIA MATRYC
SITODR.
- szafy
- regaty
- sprezarka
Sala 009 Pracownia Serigrafi - termowentylator
- sita
Sala 010 . -SZAFA DO NAPYLANIA 900X1200MM
Pracownia Druku di J
Wklestego i Grafiki | Igestorium
Cyfrowej
Sala 102 Pracownia Rysunku i - sztalugi
Malarstwa
Sala 103 Pracownia Rysunku i - zili;USiIRS\.(TT?(’ngLlMADRIT 15szt
Malarstwa i szt
- sztaluga
Sala 201 . -BIURKO CZARNE 70X70
Pracownia Druku
Wklestego i Grafiki
Cyfrowej
Sala 204 o , - SZAFA DO RYSUNKOW
Pracownia Litografii
- szafa metalowa
- stoty 7szt
- duzy stot
- regaty
- kamienie 30szt
Sala 205 . . -STOt DO SZLIFOWANIA KAMIENI
Pracownia Litografii
-PRASA LITOGRAFICZNA Z KPL. KAMIENI
LITOGRAFICZNYCH
- metalowa szafa
1l. Program

Podstawowe informacje

Doktadny przebieg programu studiéw 1 st. na kierunku Grafika Projektowa okresla plan

studidw. Tresci dydaktyczne zostaty tam podzielone na bloki:




. ogodlnoakademicki

. podstawowy

. artystyczny

. technik wspomagajacych warsztat

. kierunkowy

. praktyk

. interdyscyplinarny blok przedmiotéw do wyboru

Opis realizacji programu

Plan studiéw okresla ilosci godzin poszczegdlnych przedmiotdw, tresci obowigzkowe i
obieralne, punkty ECTS oraz rodzaj zajeé. Studia trwajg 3 lata (6 semestréw), najwazniejsze tresci
prowadzone sg w bloku kierunkowym, ktdry zawiera podstawy poszczegdlnych obszarow
projektowania graficznego prowadzone na pierwszym roku studiéw oraz obieralne pracownie
kierunkowe pojawiajace sie od roku drugiego. Na trzecim roku student realizuje dyplom licencjacki
pod opiekg promotora w wybranej pracowni kierunkowej.

Program studiow obejmuje réwniez tygodniowy plener malarsko-rysunkowy oraz 3-
tygodniowe praktyki zawodowe, podejmowane w wybranych instytucjach i podmiotach.

Studentdw obowigzuje semestralny system rozliczania zaliczen i egzamindw. Ocena
przedmiotéw kierunkowych jest dokonywana w sposéb ciggly poprzez przeglady semestralne i
koncowo-roczne. Wyniki zaliczen i egzamindéw wpisywane sg do indekséw, kart okresowych osiggniec

studenta oraz protokotow zaliczenia przedmiotu.

Liczba punktéw ECTS

konieczna do ukonczenia studiow 181

w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych oséb

prowadzgcych zajecia 90,5
ktorg student musi uzyska¢ w ramach zajeé z zakresu nauki jezykéw obcych 8
ktorg student musi uzyska¢ w ramach praktyk zawodowych 4

ktorg student musi uzyska¢ w ramach zajeé z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych

32




Liczba godzin zajec

taczna liczba godzin zajec: 2610

Praktyki zawodowe (wymiar, zasady i forma odbywania praktyk zawodowych)

Praktyka jest realizowana w wymiarze min. 3 tygodni u jednego pracodawcy i nie moze kolidowa¢ z
obowigzkowymi zajeciami dydaktycznymi. Praktyki na kierunku Grafika Projektowa realizowane sg w
pracowniach projektowych, studiach reklamowych, drukarniach czy wydawnictwach. Praktyki
realizowane sg na podstawie umowy zawartej pomiedzy Akademig a Organizatorem praktyki, ktéra
zawiera podstawe odbywania praktyki, jej program, warunki oraz czas trwania. Nadzér dydaktyczno-
wychowawczy nad praktykami sprawuje Dziekan Wydziatu Grafiki lub Petnomocnik ds. warsztatow,

praktyk i pleneréw.

Sylwetka absolwenta

Absolwent posiada interdyscyplinarng wiedze z zakresu historii sztuki, kultury, estetyki,
filozofii, psychofizjologii zmystdw, marketingu oraz praw witasnosci intelektualnej. Posiada wiedze i
umiejetnosci warsztatowe oraz artystyczne w zakresie grafiki i obszaréw pokrewnych, umozliwiajace
podejmowanie twoérczosci wtasnej oraz pracy w zespole w instytucjach kultury, wydawnictwach,
studiach graficznych itp. Przygotowany jest do postugiwania sie tradycyjnymi i nowoczesnymi
Srodkami przekazu artystycznego w tworczosci graficznej. Absolwent zna jezyk obcy na poziomie
biegtosci B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego Rady Europy. Przygotowany jest

do podjecia studiow drugiego stopnia (magisterskich).

Ukonczenie studiow

Wymogi zwigzane z ukoniczeniem studidw (praca dyplomowa/egzamin dyplomowy/inne)
Kierunkowa praca dyplomowa jest zwiericzeniem zdobytych umiejetnosci, wiedzy i kompetencji
projektowych pozwalajacych na samodzielne realizacje dziet z zakresu grafiki projektowej.
Przedstawiajgc dyplomowag prace praktyczng wraz z opisem dzieta dyplomant dowodzi, ze potrafi
samodzielnie podjg¢ wybrany problem projektowy, przedstawi¢ go za pomocga $Srodkéw wizualnych,
adekwatnych metod graficznych oraz jezyka z zakresu sztuk graficznych. Egzamin dyplomowy sktada
sie z otwartej obrony kierunkowej pracy dyplomowej oraz ustnego egzaminu z zakresu programu

studidw. Oceny egzaminu dokonuje powotana przez Dziekana Wydziatu komisja dyplomowa.

Iv. Efekty uczenia sie — tabele wzoru Zatgcznik nr 1
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KIERUNKOWE EFEKTY UCZENIA SIE (EKU)

WIEDZA:

1) Wiedza w zakresie realizacji prac projektowych i warsztatu
tworczego:

Odniesienie do
efektow uczenia sie
dla dziedziny sztuki

GP1_WO01 |Dysponuje podstawowg wiedzg dotyczacg srodkow ekspresji P6S WG
artystycznej w pracy projektanta

GP1_WO02 |Posiada podstawowa wiedze dotyczacg realizacji prac projektowych | P6S_WG
w zakresie dotyczgcym grafiki projektowej

GP1_WO03 |Posiada podstawowg wiedze dotyczacg budowy wtasnego warsztatu | P6S_WG
artystycznego

GP1_WO04 |Posiada wiedze dotyczacy procesu projektowego P6S WG
2) Wiedza w zakresie rozumienia kontekstu kierunku grafika
projektowa:

GP1_WO05 |Posiada ogdlng znajomos¢ rozwoju sztuk wizualnych z podziatem na |P6S_WG
epoki oraz ogélng znajomosé podstawowych publikacji z zakresu
sztuk pieknych i projektowych

GP1_WO06 |Posiada wiedze dotyczaca historii i wynikajgcych z niej linii P6S_WG
rozwojowych z zakresu sztuki i dizajnu

GP1_WO7 |Posiada wiedze dotyczaca styli w sztuce oraz zwigzanych z nimi P6S_WG
tradycji tworczych

GP1_WO08 | Rozpoznaje i definiuje wzajemne relacje zachodzgce P6S_WG

pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami pracy
projektowej
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GP1_WO09 |Orientuje sie w tradycyjnych i wspdtczesnych technologiach P6S WG
stosowanych w grafice projektowej oraz ma swiadomos¢ ich
rozwoju
GP1_W10 |Posiada ogdlng wiedze dotyczacg socjologicznych aspektow sztukii | P6S_WG
dizajnu
P1 W11 |Posiada wiedze z zakresu srodkéw komunikacji wizualnej P6S_ WG
P1_W12 |Posiada ogdlng wiedze dotyczaca filozofii oraz estetyki P6S_WG
GP1_W13 |Posiada podstawowgq wiedze z zakresu psychologii zmystéw P6S_WG
GP1_W14 |Posiada podstawowy zakres wiedzy dotyczgcy marketingowych, P6S_WG
finansowych i prawnych aspektéw zawodu projektanta, w tym
ochrony witasnosci intelektualnej, ze zwrdéceniem szczegdlnej uwagi
na zagadnienia zwigzane z prawem autorskim
UMIEJETNOSCI:
1) Umiejetnosci w zakresie ekspresji tworczej:
GP1_UO01 |Dysponuje manualnymiitechnologicznymi umiejetnosciami
potrzebnymi do tworzenia i realizowania wtasnych koncepcji
projektowych P6S UW
2) Umiejetnosci w zakresie realizacji prac projektowych:
GP1_UO02 |Posiada umiejetnos¢ obstugi sprzetéw i urzadzen wykorzystywanych | P6S_UW
w szerokim zakresie projektowania graficznego
GP1_UO03 |Posiada umiejetnosc obstugi podstawowego oprogramowania |P6S_UW

do edycji i obrébki graficznej

12



GP1_U04

Umie podejmowac samodzielne decyzje w zakresie koncepcji i
realizacji wtasnych prac projektowych i artystycznych

P6S_UW

3) Umiejetnosci w zakresie pracy w zespole:

GP1_U04

potrafi zastosowaé w swoim projekcie elementy sktadowe
opracowane przez innych cztonkdéw zespotu oraz przygotowac swaj
zakres pracy w formie gotowej do wykorzystania przez innych
cztonkdéw zespotu projektowego

P6S_UO

4) Umiejetnosci w zakresie warsztatu:

GP1_UO5

Posiada szeroki zakres umiejetnosci warsztatowych umozliwiajgcy
realizacje wtasnych koncepcji projektowych oraz potrafi doskonali¢
ich rozwéj

P6S_UW

P6S_UU

5) Umiejetnosci w zakresie kreacji projektowe;j:

GP1_U06

potrafi swobodnie i niezaleznie korzysta¢ z wyobrazni, intuicji i
emocjonalnosci w tworzeniu zréznicowanych stylistycznie koncepcji
twdrczych

P6S_UW

GP1_U07

Wykazuje zrozumienie wzajemnych relacji zachodzgcych pomiedzy
rodzajem stosowanej ekspresji twdrczej a niesionym przez dzieto
komunikatem

P6S_UW

GP1_U08

Posiada zdolno$¢ obserwowania swiata ozywionego i nieozywionego
jako inspiracji do zadan twoérczych

P6S_UW

GP1_U09

Zna i stosuje efektywne techniki ¢wiczenia umiejetnosci
warsztatowych, umozliwiajacy ciagty rozwdéj przez samodzielng

prace

P6S_UW

P6S_UU

6) Umiejetnosci werbalne:
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GP1_U10 |Posiada umiejetnos¢ przygotowania typowych prac pisemnych i P6S UK
wystgpien ustnych dotyczgcych szczegétowych zagadnien
zwigzanych z réznymi dziedzinami twdrczosci projektowej, z
wykorzystaniem podstawowych uje¢ teoretycznych i réznorodnych
Zrédet

GP1_U11 |Posiada umiejetnosci jezykowe (jezyk obcy nowozytny) w zakresie P6S_UK
sztuk wizualnych zgodnie z wymaganiami europejskiego poziomu B2
Europejskiego Systemu Opisu ksztatcenia Jezykéw
7) Umiejetnosci w zakresie publicznych prezentacji:

GP1_U12 |Zna formy zachowan zwigzane z publicznymi prezentacjami P6S_UK
wtasnych dokonan

KOMPETENCJE SPOLECZNE:

1) W aspekcie niezaleznosci:

GP1_KO1 |Rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciggtego doksztatcania sie, P6S_UU
podnoszenia kompetencji zawodowych, osobistych i spotecznych P6S_KR

GP1_K02 |Samodzielnie podejmuje niezalezne prace, wykazujgc sie P6S_UU
umiejetnosciami zbierania, analizy Swiadomego interpretowania P6S_KR
potrzebnych informacji

GP1_K03 |Wtasciwie dobiera zrédta i informacje z nich pochodzace (ksigzki, P6S_KR
czasopisma, nagrania, internet), selekcjonuje materiaty pod
wzgledem ich wiarygodnosci oraz dokonuje syntezy tychze
informacji we wtasciwy sposéb

GP1_KO4 |Przestrzega zasad etyki zawodowej projektanta P6S_KR

P6S_KO

14



2) W aspekcie uwarunkowan psychologicznych:

GP1_KO5 |W sposéb zorganizowany podchodzi do rozwigzywania P6S_KR
problemdw dotyczacych wtasnej pracy PES KK

GP1_K06 |Posiada umiejetnos¢ adaptowania sie do nowych, zmiennych | P6S_KR
okolicznosci, ktére mogg wystepowac podczas wykonywania PES KK
pracy projektowe;j B

GP1_K07 |Jest zdolny do efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji, | P6S_KR
tworczej postawy i samodzielnego myslenia w celu realizacji PES KK
wtasnych koncepcji projektowych lub artystycznych B
3) W aspekcie uwarunkowan fizycznych:

GP1_K08 |Umie zadba¢ o prawidtowa kondycje fizyczng, niezbedna do P6S_KR
prawidtowego funkcjonowania; potrafi wykonaé podstawowe PES KK
elementy ¢wiczen fizycznych B
4) W zakresie komunikacji spotecznej:

GP1_K09 |Posiada umiejetnosci wspdtpracy i integracji podczas realizacji | P6S_KO
zespotowych zadan projektowych oraz przy pracach PES KR
organizacyjnych zwigzanych z réznymi przedsiewzieciami B

GP1_K10 |W sposéb swiadomy i profesjonalny umie zaprezentowac P6S_KO
wiasng dziatalnos¢ twérczg PES KR

GP1_K11 |Umie postugiwac sie fachowa terminologia z zakresu sztuk P6S_KO
projektowych i wizualnych PES KR

GP1_K12 |Uznaje znaczenie wiedzy i doswiadczenia w rozwigzywaniu P6S_KO
problemdw poznawczych i praktycznych oraz korzysta z PES KR

pomocy ekspertdéw z danej dziedziny w przypadku, kiedy ma
trudnosci w samodzielnym rozwigzaniu problemu
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objasnienia oznaczen: kierunkowe

efekty uczenia sie (GP1):

ksztatcenie dla kierunku grafika projektowa,

studia | stopnia - kategoria efektow:

W — wiedza,

U — umiejetnosci,

K — kompetencje spoteczne;

numer efektu kierunkowego w obrebie danej kategorii, zapisany w postaci dwdch cyfr arabskich
(numery 1-9 sg poprzedzone cyfrg 0)

- P6S_WG — kod sktadnika opisu kwalifikacji dla poziomu 6 w charakterystykach drugiego
stopnia Polskiej Ramy Kwalifikacji

V. Plany studiéw — tabele wedtug wzoru Zatgcznik nr 2

VL. Sylabusy — wedtug wzoru Zatgcznik nr 4 oraz Zatacznik nr 6
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