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Charakterystyka kierunku

Informacje podstawowe

Nazwa dyscypliny: sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki
Nazwa kierunku: Scenografia i Przestrzen Wirtualna

Poziom: pierwszego stopnia

Profil: ogdlnoakademicki

Forma: studia stacjonarne

Jezyk studidw: polski

Akademia Sztuki w Szczecinie dynamicznie rozwija swojg dziatalnos¢ artystyczng, naukowsq i
edukacyjng w dyscyplinach sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki oraz w dyscyplinie sztuki mu-
zyczne. Ksztatci opierajac sie na o tradycji kultury polskiej i miedzynarodowej przy wspoétpracy z uczel-
niami artystycznymi oraz instytucjami kultury w Polsce i za granicg, promujgc talenty i chronigc swo-
body artystyczne oraz integrujac i pobudzajac srodowisko twdrcze do kreacji we wszystkich obsza-
rach zycia spotecznego. Uczelnia od wielu lat realizuje konsekwentnie zadania wynikajgce z przyjetej
strategii stawiajgcej na nowoczesnosc¢ i innowacje. Kierunek Scenografia i Przestrzen Wirtualna
opiera sie na ksztatceniu studentéw do wykonywania zawodu scenografa-kostiumografa oraz rozwija
kompetencje i umiejetnosci w zakresie postugiwania sie technikami projektowania 3D oraz XR i VR.
Absolwenci kierunku i przestrze wirtualna bedg mogli wspdtpracowac w zespotach tworcow wspot-
tworzacych spektakle teatralne, spektakle muzyczne, instalacje performatywne, instalacje interdycy-
plinarne, filmy eksperymentalne, filmy fabularne. Studenci w toku studidw wyksztatcg takze umiejet-
nosci i zdobeda wiedze ogdlng dotyczacy sztuk wizualnych, filozofii, historii sztuki, architektéry, de-
signu i teatru, ktore pomogg im w uksztattowaniu indywidualnego jezyka twérczej wypowiedzi. Stu-
denci bedg mieli mozliwos¢ poznaé prace scenografa i kostiumografa w pracktyce podczas asystentur
wspotorganizowanych przez Akademie Sztuki oraz Teatr Wspdtczesny w Szczecinie. Rozwdj kompe-
tencji plastycznych i manualnych w potgczeniu z rozwojem teoretycznym dotyczgcym wszystkich za-
gadnien z zakresu sztuk wizualnych oraz teatru, a takze nauka krytycznego myslenia pozwala na kom-
plementarne ksztatcenie sSwiadomych twdrcow-autoréw plastyki sceny. Kierunek Scenografia i Prze-
strzen Wirtualna jest jednym z kierunkdw realizowanych w dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwa-
cja dziet sztuki, zgodnie z systemem ewaluacji jakosci dziatalnosci naukowej, prowadzonym na Wy-

dziale Architektury Wnetrz i Scenografii. Koncepcja dziatan w tym zakresie jest zgodna ze Strategia



Wydziatu Architektury Wnetrz i Scenografii oraz statutem i misjg Akademii Sztuki w Szczecinie, ktéra

od poczatku jej istnienia, opiera sie na wszechstronnym ksztatceniu artystéw w dziedzinie sztuki.
Kierunek Scenografia i Przestrzerh Wirtualna na Akademii Sztuki w Szczecinie obejmuje trzy

pracownie dyplomujace: Pracownie Plastyki Sceny, Pracownie Przestrzeni Performatywnej i Kostiumu

oraz Pracownie Przestrzeni Wirtualnej. Studia | st. trwajg 3 lata i koriczg sie dyplomem licencjackim.

Celem studiow jest:

-przekazanie wiedzy w zakresie znajomosci i rozumienia podstawowych nurtéw z zakresu sce-
nografii i teatru, historii sztuki, architektury i architektury wnetrz, historii designu, przestrzeni rozsze-
rzonej i wirtualnej, projektowania i rezyserowania Swiatta oraz literatury i dramaturgii dotyczacej kie-
runku Scenografii i Przestrzeni Wirtualnej zaréwno w aspekcie historycznym jak i wspotczesnym.

-nauka projektowania przestrzeni teatralnych, filmowych i przestrzeni wystaw, animacji wir-
tualnych; podstawowych informacji na temat wspdtczesnej scenografii i kostiumu, a takze kontek-
stéw w jakich te media wystepuja,

- znajomosci elementéw projektu koncepcyjnego i wykonawczego, znajomosci styléw w ar-
chitekturze, designie i sztuce i zwigzanych z nimi tradycji wykonawczych; znajomos¢ podstawowych
zagadnien z zakresu historii i teorii sztuki, historii i teorii teatru i dramaturgii, wiadomosci w zakresie
praktycznego zastosowania wiedzy o technikach i technologii w teatrze, filmie, przestrzeni wirtualnej
i poszerzonej.

- zdolnos$ci analizowania planéw architektonicznych przestrzeni pod tym katem wykonywa-
nego projektu; czesci sktadowych projektu, czytania projektow technicznych (rysunkéw technicznych)
przestrzeni w tym rzutdw, przekrojow, detali, znajomos¢ podstaw adaptacji, kompozycji i aranzacji
scen teatralnych, planéw filmowych, przestrzeni wystaw, przestrzeni do aranzacji site-specyfic, prze-
strzeni wirtualnych i wygenerowanych ; ogélnej orientacji w zakresie problematyki zwigzanej z tech-
nologiami stosowanymi w scenografii.

- przekazanie wiedzy w zakresie docierania do niezbednych informacji (literatura zrédtowa,
albumy sztuki, wystawy sztuki, plany scen, spektakle repertuarowe, filmy) oraz ich analizowania i in-
terpretowania we witasciwy sposdb, rozpoznawania i definiowania wzajemnych relacji zachodzacych
pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi elementami studiowania; teorii dotyczgcych uczenia sie, pro-
ceséw komunikowania interpersonalnego i spotecznego;

-przekazanie wiedzy z zakresu zagadnien zwigzanych z teatrem, filmem, sztukami wizualnymi
oraz terminologii teoretycznej i technicznej w obrebie tych mediéw

-przekazanie wiedzy z zakresu historii sztuki, teatru i filmu oraz projektowania narracji w

przestrzeni.



-przekazywanie wiedzy z zakresu projektowania scenografii, rezyserii Swiatta, dramaturgii,
znajomosci tekstow literackich i dotyczgcych teorii i filozofii sztuki oraz wiedzy o teatrze.

-nauka zagadnien zwigzanych z pracg przy projektowaniu przestrzeni spektaklu ze szczegdl-
nym uwzglednieniem przestrzeni teatralnych oraz przestrzeni adaptowanych dla wydarzenia perfor-
matywnego.

-nauka interpretacji tekstéw kultury pod wzgledem ich adaptacji do warunkdw scenicznych.

- nauka krytycznej lektury tekstéw i obrazéw (w tym obrazéw scenicznych, obrazow filmo-
wych i obrazéw w przestrzeni publicznej).

-nauka wspoétpracy miedzy wspdéttwdrcami oraz wspdtpracy wykonawczej z wykonawcami.

-nauka pracy zespotowe;.

-wyrobienie umiejetnosci potrzebnych do tworzenia i realizowania wtasnych koncepcji sceno-
graficznych, przestrzennych, dramaturgii i rezyserii $wiatta oraz sposobdow wykorzystania swej intui-
cji, wiedzy i wyobrazni w obszarze ekspresji twérczej, rozumienia wzajemnych relacji zachodzacych
pomiedzy rodzajem stosowanej w danym dziele ekspresji, a niesionym przez niego komunikatem,

-umiejetnosci wykorzystania wiedzy dotyczacej podstawowych kryteriéw stylistycznych wy-
konywanych projektéw scenograficznych, wtasciwego odczytania rysunku technicznego, biegtego i
petnego przekazania zaprojektowanego projektu scenograficznego, jego funkgji, idei i formy

-przyswojenia dobrych nawykéw dotyczacych rysunku odrecznego oraz modelowania 2D i
3D, doskonalenia wtasnego warsztatu zgodnego z dang specjalizacjg

-zapamietywania rozwigzan technicznych i operowania nimi;

-przyswojenia dobrych nawykéw dotyczacych wiasnego warsztatu oraz jego doskonalenia; w
zakresie wypowiedzi w mowie i piSmie, na tematy dotyczace wtasnej dziedziny; samodzielnego zdo-
bywaniu wiedzy oraz uczenia sie przez cate zycie.

-wyrobienie umiejetnosci pracy w programach graficznych 2D, 3D, XR i VR wspomagajgcych
proces projektowy

-przygotowanie do realizacji wtasnych koncepcji scenograficznych, narracji performatywnych,
opartych na zréznicowanej problematyce i réznych funkcjach danego projektu i konceptu wynikaja-
cego z wykorzystania wyobrazni, ekspresji i intuicji oraz warsztatu artysty i projektanta; komunikacji
w obrebie wtasnego srodowiska i spotecznosci, wspotpracy i integracji podczas realizacji zespotowych
zadan projektowo-badawczych oraz przy pracach organizacyjnych zwigzanych z réznymi przedsie-
wzieciami kulturalnymi; adaptowania sie do nowych, zmiennych okolicznosci, ktére mogg wystepo-
wac podczas wykonywania pracy tworczej i zawodowej; przekonania o sensie, wartosci i potrzebie
przestrzegania zasad etyki zawodowej; do aktywnego uczestnictwa w grupach, organizacjach i insty-
tucjach realizujgcych dziatania artystyczne i projektowe; rozpoznawania problemoéw ochrony wtasno-
$ci intelektualnej; nabycie umiejetnosci w zakresie jezyka obcego w dziedzinie sztuk plastycznych
zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezy-

kowego.



-przygotowanie do eksploracji potencjalnych nowych pél dziatan dla artystow i projektantow
badajacych relacje miejsca, przestrzeni i kontekstéw historycznych, kulturowych oraz wtasciwosci fi-
zycznych i technicznych

-ksztatcenie narzedzi poznawczych dla pracy kontekstualnej bazujgcej zaréwno na tekstach

literackich jak i filozoficznych i teoretycznych oraz na pracy z przestrzenia i narracjg w tej przestrzeni

Potrzeby spoteczno-gospodarcze

— Projektowanie scenografii teatralnych i/albo filmowych, projektowanie kostiumow scenicz-

nych i/albo filmowych, obiektow scenicznych, masek; aranzowanie przestrzeni dla potrzeb wystaw,

performansdw, instalacji performatywnych, aranzowanie przestrzeni site-specyfic dla wydarzen per-

formatywnych i teatralnych

— Projektowanie i tworzenie instalacji performatywnych, instalacji wizualnych i dzwiekowych,

instalacji narracyjnych i wideo;

— Wspdtpraca z teatrami, operami, filharmoniami, galeriami sztuki, centrami kultury i innymi

oraganizacjami wspéttworzgcymi wydarzenia kulturalne i sceniczne;

— Wspotpraca z rezyserami, choreografami, dramaturgami w teatrach dramatycznych i opero-

wych, przy produkcjach filmowych w galeriach sztuki i muzeach oraz w instytucjach kultury;

— Tworzenie form i obiektdw z zakresu scenografii w przestrzeni rzeczywistej, hybrydowej i

wirtualnej funkcjonujacych jako forma z zakresu sztuk wizualnych oraz sztuk scenicznych

— Dziatalno$¢ w kulturze i sztuce w sferze artystycznej i organizacyjnej

— Kreowanie indywidualnych i zespotowych dziatan artystycznych

— Ksztattowanie swiadomosci spotecznej indywidualnymi i zespotowymi dziataniami arty-

stycznymi i projektowymi;

— Wspotpraca z galeriami sztuki, targami, centrami kultury i sztuki, innymi osrodkami nauko-

wymi, artystycznymi i badawczymi w kraju i zagranica.



. Nauka, badania, infrastruktura

Gtéwne kierunki badan naukowych w jednostce

Gtéwne kierunki badan naukowych na kierunku Scenografii i Przestrzeni Wirtualnej sg powigzane ze

sobg oraz nastawione sg na wspodtprace interdyscyplinarna.

Ich efektami sa:

— projektowanie i tworzenie scenografii teatralnych, filmowych, site-specyfic,

— nadzér wykonawczy nad projektem scenografii i/lub projektem kostiumow

— projektowanie i tworzenie scenografii z zastosowaniem nowych technologii (multimedia)

— projektowanie i rezyseria swiatet,

—tworzenie obiektdéw scenicznych,

— projektowanie i tworzenie kostiuméw i masek,

— projektowanie architektury i dramaturgii wystaw

— projektowanie i tworzenie form narracyjnych w przestrzeni,

— tworzenie instalacji performatywnych,

— aranzowanie przestrzeni site-specyfic,

— wystawy indywidualne i zbiorowe — organizacja i udziat,

— wydawnictwa zwigzane z dziatalnoscig indywidualng i wydziatowg, w tym monografie i katalogi,
— opracowania wynikajgce z przewoddw doktorskich, habilitacyjnych i profesorskich,

— projekty oparte na wspétpracy z innymi podmiotami (teatrem, operga, filharmonig, centrum sztuki,
domami produkcyjnymi etc...)

— organizacja oraz udziat w konferencjach i sympozjach oraz wydawnictwach pokonferencyjnych
ogolnopolskich i miedzynarodowych,

— opracowania wynikajace z przewodoéw doktorskich, habilitacyjnych i profesorskich,

—tworczosc i edukacja w przestrzeni rzeczywistej i wirtualnej,

Przyktady aktualnej dziatalnosci naukowej:

Przyktady aktualnej dziatalnosci naukowej:

Autorzy projektu:

dr. Anna Maria Karczmarska

dr hab. Mikotaj Matek prof. AS



realizacja projektu scenografii i kostiumoéw do spektaklu “Opowiesci bab¢ szeptanych cérkom
przez matki” (premiera 2023) w rez. Gianiny Carbunariu w Teatrze Wspodfczesnym w Szczeci-
nie. Przy realizacji asystowaty osoby studenckie kierunku scenograficznego. Spektakl jest
dostepny dla publicznosci i znajduje sie obecnie w repertuarze. Spektakl byt prezentowany w
ramach Narodowego Festiwalu Teatralnego w Bukareszcie (18-27.10.2024) odbywajgcego sie

pod hastem: Dramaturgia mozliwosci.

Autorzy projektu:

dr Anna Maria Karczmarska

dr hab. Mikotfaj Matek, prof. AS

dr Robert Mleczko

realizacja projektu scenografii i kostiumdw do spektaklu “Frankenstein” (premiera 2024) w
rez. G. Jaremko w Teatrze Wspdtczesnym w Szczecinie. Przy realizacji zaangazowane byty tez
trzy osoby studenckie kierunku scenograficznego wspétpracujace z autorami jako asystentki
pracujgce zaréwno na etapie projektowania jak i na etapie wykonawczym. Rezyseria Swiatet
w tym spektaklu rdwniez zostata zaprojektowana przez wyktadowce Akademii Sztuki dr.
Roberta Mleczko. Spektakl dostepny jest dla publicznosci i znajduje sie obecnie w repertu-

arze teatru.

Autor projektu:

dr Robert Mleczko

- Opracowanie koncepcji o$wietlenia i rezyseria Swiatta spektaklu teatralnego:

e ,Books of Jacob / Part II” - opracowanie koncepcji oswietlenia, rezyseria $wiatta, prowa-
dzenie kamery live do spektaklu teatralno-VR, Rezyseria, adaptacja Krzysztof Garbaczew-
ski, by La MaMa Experimental Theatre Club, Ellen Stewart Theatre & The Downstairs,
NYC, USA. Premiera 6-7-8.12.2024.

Spektakl jednoczesnie grany w 6 miejscach w Ameryce Pdtnocnej, Europie i Azji.

USA, Nowy Jork - La MaMa, Polska, Krakéw — Center for the Documentation of the Art of
Tadeusz Kantor CRICOTEKA, Serbiam Belgrad — by Faculty of Media and Communications
(Belgrade), Ukraine, Kijéw — by NASHi Experimental Theatre Club

e Historia Henryka IV z opisem bitwy pod Shrewsbury miedzy ksieciem Henrykiem a lor-
dem Henrykiem Percym wraz z szelmostwami sir Falstaffa” — rezyseria: Ilvan Alexandr, au-
tor: William Shakespeare, przektad: Piotr Kaminski, Teatr Polski w Warszawie, premiera:

10.10.2024, czas trwania: 3 godz. 25 min. Duza Scena, Teatr Polski w Warszawie



e “Ulissess”, w rez. Michata Borczucha, adaptacja powiesci Jamesa Joyca Tomasz Spiewak,
Duza scena Teatru Stowackiego w Krakowie, premiera 14 lutego 2025
o Eizabeth Costello”, scenariusz i rezyseria: Aleksandra Bielewicz, autor: John Maxwell Co-

etzee, przektad: Zbigniew Batko. Teatr Polski w Szczecinie, Premiera 16.11.2024, Sala im.

Banuchy

Spektakle dostepne sg dla publiczno$ci i znajdujg sie obecnie w repertuarze teatrow

Autorzy projektu:
dr. Anna Maria Karczmarska
dr hab. Mikotaj Matek, prof. AS
- realizacja miedzywydziatowej instalacji performatywnej pt.”The Fathers, Jacob von Gunten
and the moving objects” w ramach stypendium miasta Szczecina pod hastem “Mtoda sztuka”.
W realizacje zaangazowane byty osoby studenckie z Pracowni Projektowania Scenografii, Pra-

cowni Dziatan Interdyscyplinarnych, Pracowni Obrazu Filmowego, Pracowni Fotografii

Kreacyjnej i Fotomediéw.

Autor Projektu:
dr hab. Mikotaj Matek, prof. AS

- O wspodttworzeniu obrazéw w teatrze. Wywiady z twércami teatru. (Projekt jest w procesie)

Zwigzek badan naukowych z dydaktyka

- wspotudziat studentéow wraz z kadrg wydziatu w organizowanych wystawach zbiorowych,
- udziat studentéw w koordynowanych przez wyktadowcéw projektach badawczych oraz pro-

jektach miedzywydziatowych

- udziat studentéw w projektowaniu, nadzorze nad projektem oraz wspottworzeniu spektakli

teatralnych
- udziat studentéw w festiwalach teatralnych

- wiagczenie studentéw w organizacje wystaw, wyktadow i warsztatow.

Opis infrastruktury niezbednej do prowadzenia ksztatcenia



Charakter prowadzonych zaje¢ wymaga od studentéw sprawnego postugiwania sie narze-
dziami i korzystania z danych niezbednych do pozyskania wiedzy i praktycznych umiejetnosci pozada-
nych przez pdiniejszych pracodawcdw i/bgdz instutucje kulturalne (teatry, galerie sztuki, muzea, fil-
harmonie). Zajecia na kierunku realizowane sg w budynku przy Placu Orta Biatego 2 oraz w Centrum

Przemystéw Kreatywnych przy ul. Tkackiej.

Zwigzek badan naukowych z dydaktyka

e wspodtudziat studentéw wraz z kadrg wydziatu w organizowanych wystawach zbiorowych,

e udziat studentéw w koordynowanych przez wyktadowcédw projektach dla interesariuszy ze-
wnetrznych lub projektach miedzywydziatowych

e udziat studentéw w organizacji i uczestnictwie w ogdlnopolskich i miedzynarodowych przegla-
dach projektowych, festiwalach teatralnych, targach branzowych,

e wigczenie studentéw w organizacje konferencji, sympozjéw, wyktadéw i warsztatéw.

Opis infrastruktury niezbednej do prowadzenia ksztatcenia

Charakter prowadzonych zaje¢ wymaga od studentéw sprawnego postugiwania sie narzedziami i ko-
rzystania z danych niezbednych do pozyskania wiedzy i praktycznych umiejetnosci pozadanych przez
pozniejszych pracodawcéw i klientdw. Zajecia na kierunku realizowane sg w budynku przy ul. Ko-
lumba 61, w Patacu Pod Globusem i Patacu Joriskim przy Placu Orta Biatego 2 oraz w Centrum Prze-
mystéw Kreatywnych przy ul. Tkackiej.

Patac pod Globusem

Na potrzeby realizacji projektow i badan naukowych do dyspozycji studentéw sg dwa kompleksowo
wyposazone studia fotograficzne zapewniajgce dostep do profesjonalnych aparatéw fotograficznych,
oswietlenia btyskowego, softboxdw, statywdw czy namiotéw bezcieniowych. Na potrzeby realizacji
przedmiotéw teoretycznych dostepne sg sale wyposazone w stoty, krzesta, tablice, komputery, pro-
jektory cyfrowe, ekrany oraz telewizory 52" obstugujgce siec Wi-Fi wzbogacone systemem gtosnikow
umozliwiajgcych odstuch Sciezek dzwiekowych.

Patac Jonski (w planach)

Sala warsztatowa przygotowana do dziatan scenograficznych, budowy elementéw scenograficznych z
lekkich materiatéw. Wyposazona jest w stoty montazowe, narzedzia do budowy makiet i mniejszych
obiektéw. Jest wysoka, posiada maty magazyn jako wydzielony kantorek.

Centrum Przemystéw Kreatywnych

Edukacja na kierunku odbywa sie poprzez laboratoria: Laboratorium Projektowe Architektury
Whnetrz, Laboratorium Cyfrowego Modelowania 2d i 3d Architektury Wnetrz, Laboratorium Form
Przestrzennych oraz sale dydaktyczne na Il pietrze. Ponadto studenci mogg korzystac z Laboratorium
Realizacji (modelarnia) oferujgce narzedzia takie jak frezarka cyfrowa CNC, pilarka formatowa, pilarka
katowa, szlifierka tasmowa, pita tasmowa, tokarka, laser CO2, cyfrowa wycinarka do styroduru, dru-
karka 3D czy termoformierka, stwarzajgce mozliwosé przeniesienia idei projektowej na rzeczywisty
obiekt uzytkowy, detal architektoniczny, itp. w docelowych wymiarach lub skali. W ramach wyposa-
zenia laboratoriéw CPK zakupiono sprzet komputerowy wraz ze specjalistycznym oprogramowaniem
oraz urzadzenia peryferyjne, m.in. drukarki 3D, tablety graficzne do modelowania 3D, tablet LCD,
drukarki wielkoformatowe, bazowy system komputerowy do stanowiska edycyjnego, monitor wi-
zyjny 27", hosty serwerdw do wirtualizacji, okulary VR ze sterownikami recznymi. W ramach CPK do-
stepne sg rowniez zaawansowane jak i podstawowe systemy motion capture.

Infrastruktura a praktyki zawodowe
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Student w ramach odbywania praktyk korzysta z dostepnego w danej instytucji lub zaktadzie pracy
oprogramowania, narzedzi lub parku maszynowego. W 2017 roku przez Rade WSW zostata zatwier-
dzona umowa na podstawie, ktérej studenci wydziatu mogg realizowaé praktyke studencka z wyko-
rzystaniem infrastruktury badawczej CPK - Centrum Przemystéw Kreatywnych - jednostki transferu
wiedzy i technologii Akademii Sztuki w Szczecinie.

Dostep do technologii informacyjno — komunikacyjnej

Wszystkie pracownie dydaktyczne w obiektach Akademii posiadajg dostep do bezprzewodowego In-
ternetu umozliwiajgcy sprawne wyszukiwanie informacji niezbednych podczas prowadzenia zaje¢,
konsultacji indywidualnych, ale takze konsultacji i konferencji online za posrednictwem dostepnego
powszechnie oprogramowania. Tworzone s3g serwery wirtualne umozliwiajace generowanie baz da-
nych, cyfrowych archiwdéw, w ktérych przechowywane sg prace studenckie z mozliwo$cig szybkiego
korzystania z nich w kazdej chwili, badz udostepniania kuratorom na potrzeby wystaw krajowych

i zagranicznych lub w ramach publikacji materiatéw prasowych.

Udogodnienia dla oséb niepetnosprawnych

Sale dydaktyczne, windy, toalety i ciggi komunikacyjne dostosowane zostaty do gabarytow wdézkow
inwalidzkich. Podczas prac modernizacyjnych budynkéw Akademii wyrdwnane zostaty poziomy ptasz-
czyzn utatwiajgce przemieszczanie sie 0sdb niepetnosprawnych. Sprzet komputerowy wykorzysty-
wany w procesie ksztatcenia zlokalizowany jest na stotach i biurkach umozliwiajgcych korzystanie z
niego przez osoby poruszajgce sie na wdzkach. W przypadku braku mozliwosci realizowania przez
osoby niepetnosprawne zadan objetych programem studiéw w pracowniach i salach dydaktycznych,
istnieje mozliwos¢ wypozyczenia sprzetu takiego jak komputery z niezbednym oprogramowaniem lub
pomocy naukowych tj. literatura, prébniki etc. Osoby niepetnosprawne majg réwniez do dyspozycji
specjalnie wyznaczone miejsca parkingowe przed budynkiem Uczelni.

Dostep do infrastruktury w ramach pracy wtasnej mozliwy jest poprzez wiele dostepnych na terenie
uczelni narzedzi i pomocy naukowych, takich jak préobniki (tkanin, koloréw, materiatéw ktorych uzywa
sie w budowie scenografii ), laptopy z oprogramowaniem, profesjonalne dalmierze, tablety, aparaty
fotograficzne, obiektywy i akcesoria mogg zosta¢ wypozyczone na okreslony indywidualnie z kazdym
studentem czas i by¢ uzywane poza budynkami Uczelni.

Program
Podstawowe informacje

Opis realizacji programu:

Studia na kierunku Scenografia i Przestrzef Wirtualna | stopnia bedg trwaé 6 semestréow. Kierunkowe
efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych na kierunku beda reali-
zowane w szesciu blokach przedmiotdow (A,B,C,D,E,F). W okresie studiéw obowigzuje odbycie praktyki
zawodowej (G). Poza realizacjg obowigzkowego zakresu ksztatcenia student ma mozliwosé uczenia w
przedmiotach interdyscyplinarnego bloku przedmiotéow wyboru ze wszystkich kierunkéw studiow
funkcjonujgcych w Akademii Sztuki w Szczecinie

A. Blok ogdlnoakademicki, 12 ECTS

Cztery przedmioty obowigzkowe wchodzgce w sktad bloku ogélnoakademickiego przekazuje
studentom wiedze, umiejetnosci i kompetencje spoteczne zwigzane z wykonywaniem zawodu
artysty. Nalezg do nich Marketing, Ochrona wtasnosci intelektualnej. Zaktada on réwniez
opanowanie jezyka obcego w zakresie sztuk plastycznych, zgodnie z wymaganiami dla poziomu B2
Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego. W bloku tym znajduje sie réwniez
wychowanie fizyczne.
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B. Blok podstawowy, 32 ECTS

W ramach przedmiotéw bloku podstawowego student uzyskuje wiedze, umiejetnosci i kompetencje
spoteczne w zakresie historii sztuki, historii teatru, filmu, interpretacji wspétczesnych zjawisk kultury
wizualnej (Interpretacja tekstow i przedstawien), zagadnien i kierunkdw filozofii oraz psychofizjologii
widzenia.

C. Blok artystyczny, 24 ECTS

W ramach bloku artystycznego student uzyskuje wiedze, umiejetnosci i kompetencje spoteczne w
zakresie podstaw technik artystycznych gdzie do wyboru ma dwa przedmioty: Rysunek i Malarstwo,
oraz RzeZba i dziatania przestrzenne, a nastepnie dokonuje wyboru pracowni artystycznych z puli
pracowni funkcjonujgcych na wydziatach w ramach dyscypliny sztuki plastyczne i konserwacja dziet
sztuki.

D. Blok technik wspomagajgcych warsztat, 39 ECTS

Blok technik wspomagajacych warsztat pozwala studentom na uzyskanie wiedzy, umiejetnosci i kom-
petencji spotecznych w zakresie operowania narzedziami potrzebnymi w procesie projektowym a
takze poznanie narzedzi i ich specyfiki zwigzanych z realizacjg przysztych prac w interdyscyplinarnych
zespotach projektowych.

E. Blok kierunkowy, 57 ECTS

W ramach bloku kierunkowego student nabywa wiedze, umiejetnosci i kompetencje spoteczne

w zakresie podstaw poszczegdlnych zagadnien zwigzanych z wykonywaniem zawodu artysty sztuk
plastycznych w poszczegdlnych specjalistycznych zakresach procesu tworzenia scenografii teatralne;j,
tworzenia przestrzeni wirtualnej, scenografii filmowej i telewizyjnej oraz wykorzystania nowych
mediéw w scenografii. Po pierwszym roku podejmuje decyzje co do wyboru pracowni kierunkowych i
uzupetniajgcych. W bloku pracowni kierunkowej 1 i 2 do wyboru sg : Pracownia Plastyki Sceny,
Pracownia Przestrzeni Performatywnej i Kostiumu, Pracownia Przestrzeni Wirtualnej. W ramach
bloku pracowni uzupetniajacej student wybiera z: z pracowni innych kierunkédw w ramach dyscypliny
sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki.

E. Interdyscyplinarny blok przedmiotéw do wyboru
Przedmioty do wyboru sposrdd wszystkich pracowni innych kierunkéw studiéw funkcjonujacych w

Akademii Sztuki w Szczecinie. Blok ten daje studentom szeroka mozliwos¢ interdyscyplinarnego
poszerzenia obszaréw indywidualnie realizowanych projektéw.

F. Blok dyplomowy, 17 ECTS

G. Blok praktyk, 4 ECTS

W okresie studiéw obowigzuje odbycie praktyki zawodowej powigzanej z kierunkiem studiéw w
wymiarze minimum 3 tygodni.

Liczba punktow ECTS

a) konieczna do ukoriczenia studidw - 185
b) w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych
0s0b prowadzacych zajecia — 93

c) ktéra student musi uzyska¢ w ramach zajec z zakresu nauki jezykéw obcych — 8
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d) ktdra student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spo-
tecznych — 22

Liczba godzin zaje¢

taczna liczba godzin zajec:

Kierunek Scenografia i Przestrzen Wirtualna — 2585

Praktyki zawodowe

Wymiar, zasady i forma odbywania praktyk zawodowych

W okresie studiéw obowigzujg minimum trzy tygodnie praktyk zwigzanych ze studiowanym kierun-
kiem w teatrach lub innych instytucjach zwigzanych z profilem kierunku.

Sylwetka absolwenta

Absolwent posiada interdyscyplinarng wiedze z zakresu historii sztuki, historii teatru, historii kultury
i cywilizacji, etyki, estetyki, filozofii, marketingu oraz ochrony wtasnosci intelektualnej. Posiada wie-
dze i umiejetnosci warsztatowe oraz artystyczne w zakresie scenografii i obszaréw pokrewnych, wy-
stawiennictwa oraz przestrzeni wirtualnej umozliwiajgce podejmowanie twoérczosci wtasnej oraz
pracy w zespole. Przygotowany jest do postugiwania sie tradycyjnymi i nowoczesnymi srodkami prze-
kazu artystycznego w twérczosci projektowej i artystycznej. Absolwent w zaleznosci od ukoriczonej
pracowni kierunkowej/dyplomujgcej przygotowany jest do samodzielnej twdrczosci artystycznej i
projektowej, moze wspdtpracowac z instytucjami kultury, teatrami, studiami interaktywnymi, w fir-
mach zajmujacych sie projektowaniem XR, VR.

Absolwent zna jezyk obcy na poziomie biegtosci B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezyko-
wego Rady Europy. Absolwent jest przygotowany do podjecia studiéw drugiego stopnia (magister-
skich).

Ukonczenie studiow

Wymogi zwigzane z ukoriczeniem studiow (praca dyplomowa/egzamin
dyplomowy/inne)

Student po zaliczeniu wszystkich zaje¢ zwigzanych z programem studiow, w tym praktyki zawodowej
zostaje za zgoda promotora dopuszczony do obrony pracy dyplomowej realizowanej na 3 roku w jed-
nej z czterech pracowni kierunkowych.

Na prace dyplomowg sktada sie praca praktyczna wraz z opisem dzieta. Komisja ztozona z przewodni-
czacego, promotora, recenzenta i innych jej cztonkéw przeprowadza egzamin dotyczacy pracy dyplo-
mowej oraz zakresu odbytych studiéw. Po pomysinym zakonczeniu obrony i pozytywnych ocenach
komisja nadaje tytut zawodowy licencjata.

TABELA ODNIESIEN KIERUNKOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE (EKU)
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DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA DZIEDZINY SZTUKI

Kierunek: Scenografia i Przestrzen Wirtualna
STUDIA | STOPNIA

PROFIL ogdlnoakademicki

STUDIA STACJONARNE — 6 SEMESTROW
ROK AKADEMICKI 2025/2026

LICZBA PUNKTOW ECTS — 185

WIEDZA - znairozumie

1) wiedza w zakresie realizacji prac projektowych oraz artystycznych:

w podstawowym stopniu zna metody projektowania przestrzeni fizycznej i wirtualnej

SPW1_W01 P6S-WG
zna i rozumie w podstawowym zakresie Srodki ekspresji dyscyplin pokrewnych
SPW1_WO02 p y presji dyscyplin p y
P6S-WG
zna i rozumie zagadnienia z zakresu dyscyplin pokrewnych, umozliwiajace realizacje zadan
SPW1_wWo03 zespotowych ( takze o charakterze interdyscyplinarnym)
P65S-WG
zna i rozumie w podstawowym w stopniu zastosowanie nowych technologii w procesie pro-
SPW1_wWo04 dukcji spektaklu, wystawy, koncertu
P6S-WG
2) wiedza w zakresie zrozumienia kontekstu dyscyplin projektowych oraz artystycznych:
posiada ogdlng znajomos¢ literatury na temat scenografii teatralnej i flmowej, przestrzeni wir-
SPW1 W05 tualnych, wystawiennictwa, sztuk pieknych oraz wiedze umozliwiajaca docieranie do
- niezbednych informacji na ich temat (ksigzki, czasopisma, materiaty filmowe, internet), potrafi
je analizowac i interpretowac we witasciwy sposob
P6S-WG
posiada ogdlng wiedze w zakresie kultury i sztuki oraz zagadnien i kierunkéw filozofii
SPW1_WO06
P6S-WG
SPW1 W07 wykazuje sie znajomoscig stylow w sztuce ( takze w teatrze, filmie, operze) i architekturze i
zwigzanymi z nimi tradycjami twérczymi. P6S-WG
zna okreslony zakres problematyki zwigzanej z technologiami realizacji projektowych obiektéw
SPW1_W08 i przestrzeni z zakresu scenografii, wystawiennictwa, przestrzeni wirtualnej oraz jest Swiadom
ich ciggtego rozwoju P6S-WG
zna ogodlne zasady tworzenia i rozwoju form indywidualnej przedsiebiorczosci oraz ochrony P6S_ WK
SPW1_W09 s . 7
wiasnosci intelektualnej P6S_WG
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posiada podstawowgq wiedze z zakresu historii sztuki, filozofii, architektury, designu, teatru,

SPW1_W10 filmu, literatury pieknej
’ Y pigkne) P6S_WG
SPW1 W11 zna relacje miedzy wiedzg teoretyczng a praktyczng, w tym rozumie i czyta rysunki techniczne,
- opisy techniczne projektowanych obiektow i przestrzeni
P6S_WG
posiada wiedze z zakresu materiatoznawstwa i technologii, ma $wiadomos¢ ich wptywu na
proces powstawania projektu
SPW1_W12 P6S_WG
SPW1_W13 .zna |,rozum|e uwarunkowania finansowe, prawne i spoteczne w kontekscie realizowanych pro-
jektow P6S_WG
3) wiedza w zakresie umiejetnosci kreatywnych:
SPW1_W14 . . . . . .
- w podstawowym stopniu zna i rozumie podstawy projektowania w zakresie formy, kom-
pozycji, konstrukcji, struktury i sposobu dziatania PES WG
4) wiedza w zakresie kompetencji spotecznych:
zna zakres pracy projektanta przestrzeni wirtualnych i wystawiennictwa oraz zwigzki z przed-
stawicielami innych branz na etapie realizacji projektu, zna zakres pracy scenografa i kosti-
umografa oraz potrafi wspotpracowac ze wspottwdorcami (rezyserzy, dramaturdzy, muzycy,
SPW1_W15 choreografowie), wytwdrcami (stolarze, $lusarze, montazysci, krawcy, oswitleniowcy)
P6S_WG
UMIEJETNOSCI - potrafi:
1) umiejetnosci w zakresie ekspresji artystycznej:
umie tworzyc i realizowac wtasne koncepcje projektowe i artystyczne oraz dysponuje umiejet-
SPW1_uU01 . . . L
- nosciami potrzebnymi do ich wyrazania P6S UW
2) umiejetnosci realizacji prac projektowych oraz artystycznych:
umie w podstawowym stopniu postugiwac sie narzedziami warsztatu artystycznego i projekto-
SPW1_uU02 .
= wego (2D i 3D) P6S UW
SPW1 UO3 umie postugiwac sie wtasciwg technikg i technologia w trakcie realizacji prac projektowych
- oraz artystycznych P6S UW
SPW1 U04 umie podejmowac samodzielne decyzje w zakresie projektowania i realizacji wtasnych prac ar-
- tystycznych P6S UW
3) umiejetnosci w zakresie pracy w zespole:
SPW1 UO5 jest przygotowany do wspotdziatania i pracy z innymi osobami przy tworzeniu wspdlnego pro-
- jektu lub innych dziatan zawodowych oraz artystycznych P6S UK
4) umiejetnosci warsztatowe
SPW1 UOG umie odczytywac i formutowac zapis techniczny projektowanych obiektow i przestrzeni, w tym
- przestrzeni wirtualnych i wystawienniczych P6S_UW
SPW1 UO7 umie dobra¢ odpowiednie umiejetnosci warsztatowe do realizacji wtasnych koncepcji projek-
- towych oraz artystycznych w modelach 2D i 3D PGSS—%VL\J/'PG
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SPW1_U08

opanowat efektywne techniki ¢wiczenia umiejetnosci warsztatowych, umozliwiajgce ciggty ro-
zw0j poprzez samodzielng prace

P6S_UU

5) zakresie kreacji tworczej

SPW1_U09

wykazuje umiejetnos¢ projektowania wedtug wymagan zwigzanych ze specyfika podejmowa-
nego zadania projektowego, potrafi projektowac i poruszac sie w obrebie ograniczonych wa-
runkéw projektowych

P6S_UW
P6S_UU

SPW1_U10

posiada umiejetnosci w realizowaniu wtasnych dziatan artystycznych
W oparciu o zréznicowane stylistycznie koncepcje wynikajgce ze swobodnego i niezaleznego
wykorzystywania wyobrazni, intuicji, emocjonalnosci i posiadanego warsztatu

P6S_UW

6) umiejetnosci werbalne:

SPwW1_ui1l

potrafi przygotowac prace pisemne i wystgpienia ustne dotyczace szczegdtowych zagadnien
zwigzanych z réznymi dziedzinami twoérczosci, z wykorzystaniem podstawowych pojec teorety-
cznych i réznych zrédet

P6S_UW
P6S_UK

SPW1_uU12

ma umiejetnosci jezykowe w zakresie scenografii teatralnej i flmowej, przestrzeni wirtualnej,
sztuk projektowych, zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2 Europejskiego Sys-
temu Opisu Ksztatcenia Jezykowego

P6S_UK

SPW1_uU13

umie postugiwac sie fachowa terminologia z zakresu podejmowanej dziedziny: projektowania
scenografii i projektowania przestrzeni wirtualne;j.

P6S_UK

7) umiejetnosci w zakresie publicznych prezentacji:

SPW1_U14

zna formy zachowan zwigzane z publicznymi prezentacjami wtasnych dokonan

P6S_UK

8) w zakresie dbatosci o kondycje fizyczng:

SPW1_U15

umie wykonaé podstawowe elementy ¢wiczen fizycznych

KOMPETENCIJE SPOLECZNE
- jest gotow do:

1) w aspekcie niezaleznosci:

SPW1_K01

rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciggtego doksztatcania sie: podnoszenia kompetencji zawo-
dowych, osobistych i spotecznych, np. poprzez studia drugiego i trzeciego stopnia, studia po-
dyplomowe, warsztaty, sympozja, szkolenia, kursy, tutoriale etc.

P6S_KR

SPW1_K02

Jest zdolny do podejmowania samodzielnych i niezaleznych przedsiewzie¢. Posiada umiejet-
nos¢ zbierania, analizowania i interpretowania informaciji. Jest zdolny do rozwijania idei i for-
mutowania krytycznej argumentacji. Potrafi wspdtpracowac z przedstawicielami innych
dziedzin sztuki i nauki, jest zdolny do podejmowania projektow o charakterze interdyscypli-
narnym.

P6S_KR

P6S_KK

2) w aspekcie uwarunkowan psychologicznych:
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posiada umiejetnos¢ adaptowania sie do nowych, zmiennych okolicznosci, ktdre moga P6S KO
wystepowacd podczas wykonywania pracy zawodowej, szczegdlnie podejmujac wspotprace w -
SPW1_K03 . . L . o . .
- projektach o rozbudowanej strukturze skupiajgcej wielu wspottwércdw i wykonawcow takich
jak produkcje teatralne, filmowe, eventowe i telewizyjne. P6S_KK
SPW1_K04 jest zdoln,y d? efektywnegg wykorzystanla wy(?braznl, intuicji, tworczej postawy i samodziel- P6S KK
nego myslenia w celu rozwigzywania problemow. -
wie jak istotne jest panowanie nad emocjami i podejmowanie przemyslanych i Swiadomych P6S_KO
SPW1_K05 decyzji w warunkach zawodowych szczegdlnie w tych warunkach w ktérych jest sie czescig
wiekszej grupy realizatorow P6S KR
SPW1_K06 po.5|ad,a umlejetnosc samooceny, jest zdolny do budowania kons.truktywn.ej krytyki w obrebie P6S KK
dziatan projektowych, artystycznych oraz w obszarze szeroko pojmowane;j kultury —
SPW1 K07 jest zdolny do definiowania wtasnych sgdéw. Potrafi krytycznie mysleé¢ i wykorzystac tg zdol-
- nos$¢ w obrebie wtasnej pracy artystyczne;j. P6S_KK
3) w zakresie komunikacji spotecznej:
umiejetnie komunikuje sie w obrebie wtasnego srodowiska i spotecznosci, takze w jezyku
SPW1_K08 . L o ‘o L
- obcym, przestrzega zasad etyki zawodowej i poszanowania réznorodnosci pogladéw i kultur P6S_KR
P6S_KO
wspotpracuje i potrafi integrowac sie podczas realizacji zespotowych zadarn twdrczych/projek-
SPW1_K09 towych, zwigzanych z réznymi przedsiewzieciami o charakterze publicznym i prywatnym
P6S_KO
SPW1_K10 w s'poséb zorganiz.owany pod‘chod’zi dF) rozwiqzywanig pr9b|emc’>w dotyczacych szeroko P6S KK
pojetych prac projektowych, jak réwniez wtasnych dziatan artystycznych —
SPW1_K11 potrafi w sposéb zrozumiaty i estetyczny zaprezentowac efekty pracy projektowej P6S_ KK
podejmuje refleksje na temat etycznych aspektéw zwigzanych z pracy i jej etosem; korzysta z
SPW1_K12 pomocy ekspertek/ /ekspertéw z danej dziedziny w przypadku, kiedy ma trudnosci w sa- P6S_KK

modzielnym rozwigzywaniu probleméw poznawczych i praktycznych

®  objasnienia oznaczen:

®  kierunkowe efekty uczenia sie (EKU)

K: uczenie dla kierunku;

kategoria efektow: W-wiedza, U- umiejetnosci, K- kompetencje spoteczne;

numer efektu kierunkowego w obrebie danej kategorii, zmiany w postaci dwdch cyfr arabskich
(numery 1-9 sg poprzedzone cyfra 0)
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