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I Charakterystyka kierunku

Informacje podstawowe

Nazwa dyscypliny: sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki
Nazwa kierunku: Sztuka Mediéw

Poziom: studia | stopnia

Profil: ogélnoakademicki

Forma: studia stacjonarne

Jezyk studiéw: polski

Tytut zawodowy: licencjat

Charakterystyka kierunku

Kierunek Sztuka Mediéw zorientowany jest przede wszystkim na zapoznanie studentéw i studentek z
podstawowg problematykg sztuki wspdtczesnej oraz specyfikg aktualnych zjawisk i praktyk
artystycznych. Podstawe nauczania stanowi rozumienie sztuki, ktéra nie jest juz ograniczona przez
jakiekolwiek medium i ktéra odpowiada na dynamike zmian zachodzacych we wspdfczesnej
rzeczywistosci. Studia majg rowniez wyposazy¢ przysztego absolwenta w kompetencje i wiedze

potrzebng do pracy w zawodach kreatywnych.

Studia w ramach kierunku obejmujg zaréwno poszukiwania formalno-estetyczne jak i elementarny
kontekst spoteczno-kulturowy sztuki wspétczesnej. Interdyscyplinarny charakter studiow ma zacheci¢
do eksploracji wspdtistnienia réznorodnych mediow i praktyk artystycznych oraz do ich ciggtego
kwestionowania i redefinicji, co pozwala na rozszerzenie i osadzenie indywidualnej postawy
artystycznej w obrebie szeroko pojetej kultury wspétczesnej oraz tworzacych jej tto najnowszych

kontekstéw spoteczno-politycznych.

Koncepcja ksztatcenia

Koncepcja ksztatcenia na kierunku Sztuka Medidw zgodna jest z Misjg i Strategig Akademii Sztuki w
Szczecinie, ktdra podkresla rozszerzanie oferty nauczania skierowanej do mtodych, utalentowanych
0s6b zaréwno z Polski jak i z osrodkdw zagranicznych, miedzy innymi z Niemiec, Ukrainy i Biatorusi.
Spdjnosc Strategii Rozwoju kierunku ze Strategig i Misjg Akademii Sztuki w Szczecinie jest obecna
zarowno w duchu artystycznego ksztatcenia w XXI w., jak i w zgodnosci trzech fundamentalnych
celéw, odnoszacych sie do proceséw ksztatcenia, rozwoju kadry akademickiej oraz roli Akademii w

rozwoju kulturalnym Regionu i Polski.



Koncepcja ksztatcenia opiera sie na nauczaniu z zakresu problematyki sztuki wspodtczesnej oraz
zapoznania studentek i studentéw ze specyfikg aktualnych zjawisk i praktyk artystycznych
pozwalajacych w profesjonalny sposdb projektowaé i realizowaé¢ wizualne i audiowizualne
wypowiedzi artystyczne w formie przekazéw o charakterze interdyscyplinarnym wykorzystujgcych
wspotczesne techniki i technologie zwigzane ze sztukg medidow takie jak: animacja komputerowa,
modelowanie 3D, projekty VR. Uzupetnieniem tresci programowych sg wyktady i warsztaty
prowadzone przez znanych twdércédw bedacych specjalistami w swoich dziedzinach (np. animacja
lalkowa, modelowanie 3D, warsztaty scenariuszowe) Edukacje uzupetniajg zajecia z historii i teorii
sztuki, sztuki medidw i fotografii, z filozofii sztuki, socjologii sztuki i estetyki, analizy i interpretacji
zjawisk artystycznych, psychofizjologii widzenia, a takze omawiajgce bardziej praktyczne aspekty
bycia twdrcg takie jak: marketing i ochrona wtasnosci intelektualnej, tworzenie portfolio, zajmowanie
sie organizacjg produkcji w sektorze kreatywnym, a takze programy wymiany studenckiej Erasmus+.
Edukacja oparta jest na specjalistycznym sprzecie technicznym i oprogramowaniu, dostosowanym do
kierunku studidw (studia komputerowe z pakietem Adobe, studia filmowe i fotograficzne, sprzet do
VR, inne). Studenci posiadajg dostep do bazy lokalowej Akademii Sztuki w Szczecinie oraz do narzedzi

do rejestracji obrazu fotograficznego i filmowego, znajdujacych sie w wypozyczalniach sprzetu.

Na kierunku Sztuka Medidw zatrudnionych jest wielu znakomitych artystow i pedagogdéw z catej
Polski, ktérzy przyciggnieci marka Akademii Sztuki oraz Wydziatu, podjeli prace jako profesorowie i
asystenci przenoszac sie w wielu wypadkach do Szczecina, co w znacznym stopniu wptywa na rozwé;j

Srodowiska artystycznego miasta.

W dziatalnosci kierunku Sztuka Medidw proces dydaktyczny tgczy sie z wielokierunkowa dziatalnoscia
artystyczng; dotyczy to udziatu studentow/tek i kadry naukowo-dydaktycznej w wystawach,
festiwalach i konkursach organizowanych na terenie miasta oraz w Polsce i za granica. Tradycja stato
sie uczestniczenie w wystawach studentdw, absolwentéw oraz pedagogdéw m.in. w Galerii Zona
Sztuki Aktualnej w Szczecinie w Muzeum Narodowym w Szczecinie, Trafostacji Sztuki, Filharmonii
oraz w renomowanych galeriach w Polsce i za granicg. Czescig aktywnosci artystycznej sg wystawy
podsumowujgcej rok akademicki oraz dyplomy studentéw Kierunku, organizowane zaréwno w

przestrzeniach Akademii jak i poza nig, majace czesto charakter wystaw indywidualnych.

Kierunek Sztuka Mediéw posiada tez dwie przestrzenie wystawiennicze w Szczecinie: OS 17 przy ul.
Edmunda Batuki 17 oraz Zona Sztuki Aktualnej w budynku Akademii przy Placu Orta Biatego, w
ktorych studenci majg mozliwos¢ realizowania wtasnych projektéw artystycznych indywidualnych
oraz grupowych wykraczajacych poza kurs ksztatcenia. Wazinym punktem dziatalnosci jest
zapraszanie studentéw oraz pedagogdw z zaprzyjaznionych uczelni artystycznych, co daje mozliwos¢

konfrontacji z réznorodnymi metodami pracy oraz nawigzania wspotpracy, owocujgcej dalszymi



projektami. W przestrzeniach OS 17 i Zony odbywajg sie tez warsztaty interdyscyplinarne, panele
dyskusyjne, pokazy filméw oraz wystawy wschodzgcych artystow mtodego pokolenia z Polski i z

zagranicy.

Kierunek Sztuka Medidw jest organizatorem wydarzenia ,,Mtode Wilki”. To festiwal sztuki skierowany
do studentéw wyzszych szkét artystycznych oraz niestudiujgcych osob (ktérych obowigzuje limit
wieku — do 25 roku zycia), zainteresowanych zagadnieniami sztuki wspodtczesnej. Najwazniejsze
elementy tego przedsiewziecia to prezentacje realizacji studentéw, wyktady dotyczgce wspdtczesnej
praktyki artystycznej, koncerty oraz konkurs. Do konkursu Festiwalu przyjmowane sg wszelkie
realizacje z pola sztuki wspodtczesnej: filmy eksperymentalne, video-art, performance, realizacje
sound-art, rzezby, instalacje, koncepcje niezrealizowanych lub niemozliwych do realizacji projektéw

artystycznych.

Studenci kierunku Sztuka Mediéw wspdtpracujg z wieloma interesariuszami zewnetrznymi: galeriami,
festiwalami, biorg udziat w przedsiewzieciach organizowanych przez Miasto i organizacje rzagdowe i
pozarzagdowe. Nalezg do nich miedzy innymi: Muzeum Narodowe w Szczecinie, Zacheta Sztuki
Wspdtczesnej w Szczecinie, Trafostacja Sztuki w Szczecinie, Muzeum Tatrzanskie w Zakopanem,
Europejski Festiwal Filmowy w Szczecinie, Opera w Szczecinie, Filharmonia Szczecinska, Centrum
Sztuki Mediéw WRO we Wroctawiu, Centrum Rzezby Polskiej w Oronisku, Miejski Osrodek Sztuki w

Gorzowie WIlkp, Teatr Wspdtfczesny w Szczecinie, festiwal filmPOLSKA w Berlinie i inne.

Ksztatcenie oparte jest o programy autorskie dostosowane do wymaganych efektdw uczenia sie. Na
studiach | stopnia na 1 roku prowadzona jest nauka podstaw, umozliwiajgca studentom zapoznanie
sie z wymagang technologig na poszczegdlnych specjalnosciach. Jest to mozliwe dzieki dostepowi do
studiow wyposazonych w niezbedny sprzet komputerowy, fotograficzny, filmowy oraz muzyczny. Z
kazdym kolejnym rokiem studenci zyskujg coraz wiekszg $wiadomos¢ ekspresji artystycznej oraz
samodzielnej kreacji. Dzieki nabytej wiedzy teoretycznej i umiejetnosciom praktycznym sg gotowi do
aktywnego uczestnictwa w kulturze, z uwzglednieniem rynku sztuki, medidéw oraz reklamy. Posiadajg
kwalifikacje do prowadzenia dziatalnosci w zakresie upowszechniania i promocji sztuki mediéw w

instytucjach kultury i Srodkach masowego przekazu oraz pracy w sektorze IT.

Cele ksztatcenia

Studia licencjackie o profilu ogélnoakademickim na kierunku Sztuka Medidw majg na celu przede

wszystkim:

- zdobycie przez studentéw praktycznej wiedzy o warsztacie twoérczym artystow/artystek

multimedialnych zajmujgcych sie sztukg wspdtczesng, oraz sprawnie i w profesjonalny sposéb



postugujacych sie wspotczesnymi technologiami zwigzanymi ze sztukg mediéw (nalezgcych to tzw.
inteligentnych specjalizacji), tak aby moc znaleié zatrudnienie w przemystach kreatywnych,

przemystach wolnego czasu.
- przygotowanie studentéw/studentek do konfrontacji ze $wiatowym dyskursem sztuki wspdtczesnej;

- zdobycie przez studentéw/studentki praktycznej wiedzy w zakresie dyscyplin pokrewnych (film,
fotografia, malarstwo, rysunek, rzezba), co absolwentowi ma umozliwié realizowanie prac nie tylko
zakresie sztuki mediéw, ale i prac interdyscyplinarnych, tgczacych w sobie rézne media, o charakterze

zespotowym itp.

- zdobycie podstawowej wiedzy o historii i teorii sztuki i sztuki medidw, umiejetnosci analizy i

interpretacji zjawisk artystycznych, wiedzy z zakresu filozofii, socjologii i estetyki sztuki;

- zdobycie wiedzy o praktycznych aspektach pracy twoérczej takich jak: tworzenie portfolio i
prezentacja wiasnych projektéw, organizacja pracy, praw autorskich, marketingu, historii i teorii
sztuki i sztuki medidw, umiejetnosci analizy i interpretacji zjawisk artystycznych, wiedzy z zakresu

filozofii, socjologii i estetyki sztuki;

- wyposazenie studentow/studentek w niezbedng wiedze, umiejetnosci oraz kompetencje spoteczne
poszukiwane zardwno przez wiodgce instytucje kulturalne zajmujgce sie sztukg najnowszg jak i
pracodawcow z obszaru inteligentnych specjalizacji: branzy przemystow kreatywnych takich jak:

agencje reklamowe, studia filmowe, firmy produkujgce aplikacje i gry komputerowe.

- nabycie kwalifikacji wymaganych do wykonywania pracy w szeroko pojetym sektorze kreatywnym,
oraz inteligentnych specjalizacji w tym szerokiego zakresu umiejetnosci warsztatowych,

pozwalajgcych na samodzielng prace zawodowg oraz na witgczenie sie w prace zespotowe;

- uzyskanie umiejetnosci rozumienia, analizowania, syntezy i interpretacji zjawisk dotyczacych

zagadnien z zakresu sztuki mediow oraz dyscyplin pokrewnych

- uzyskanie umiejetnosci planowania i realizowania wtasnych koncepcji i dziatan twérczych, a takze
adaptowania sie do nowych, zmiennych okolicznosci, ktére moga wystepowaé podczas wykonywania

pracy zawodowej lub twdrczej;

- nabycie umiejetnosci samooceny oraz budowania konstruktywnej krytyki w obrebie dziatan

artystycznych oraz w obszarze szeroko pojmowane;j kultury;

- osiggniecie zdolnosci do definiowania wtasnych sadéw i przemyslen na tematy spoteczne, naukowe

i etyczne, oraz umiejetnosci umiejscowienia w ich obrebie wtasnej pracy twdrczej.



Potrzeby spoteczno-gospodarcze

Kierunek Sztuka Medidéw wpisuje sie w Strategie Akademii Sztuki, ktéra od poczatku jej istnienia,
opiera sie na wszechstronnym ksztatceniu artystdw w obszarze sztuki, ktérych aktywnosc¢
artystyczna, zawodowa powinna przektada¢ sie na upowszechnianie i rozwdj kultury i dziedzictwa

narodowego i jej wktad w rozwaéj kultury w ujeciu miedzynarodowym.

Kierunek Sztuka Medidow na studiach stacjonarnych pierwszego stopnia jest rowniez jednym z
elementéw budujacych polityke kulturalng regionu zachodniopomorskiego, ktéra jest oparta na
przekonaniu, ze kultura stanowi wazny element tgczacy i scalajagcy wspdlnote mieszkanncéw Pomorza

Zachodniego, a takze jest kluczowym obszarem wptywajgcym na rozwdj i atrakcyjnos$é regionu.

Strategicznym priorytetem polityki kulturalnej Wojewddztwa Zachodniopomorskiego jest staty
rozwdj intelektualny i cywilizacyjny spoteczno$ci Pomorza Zachodniego oraz systematyczny wzrost
potencjatu kulturalnego regionu co w szczegdlnosci oznacza: wzmocnienie pozycji Pomorza
Zachodniego, jako istotnego regionu na mapie kulturalnej Polski, zachowania i rozwijania unikalnego
Srodowiska kulturowego, kreowania/inicjowania dziatan wychowujgcych przysztych odbiorcéw oferty
kulturalnej, pobudzania i rozwijania aktywnego udziatu w kulturze, co jest zgodne z koncepcjg i

zatozeniami ksztatcenia na kierunku Sztuka Mediow.

Kierunek Sztuka Medidw ze swoimi zatozeniami wpisuje sie réwniez w Strategie rozwoju
wojewoddztwa zachodniopomorskiego do roku 2030, ktdra stawia miedzy innymi na: rozwdj
potencjatu gospodarczego wojewddztwa w oparciu o inteligentne specjalizacje (techniki
komputerowe zwigzane z tworzeniem réznorakich przekazéw multimedialnych), zapewnienie szans
rozwojowych wszystkim mieszkanicom regionu, rozwdj wspdlnotowosci i tworzenie kapitatu
spotecznego, oraz rozwéj przemystu wolnego czasu ( do ktérych nalezg szeroko pojete dziatania

kulturalne podnoszace atrakcyjnos$¢ turystyczng regionu)

Kierunek zorientowany jest na wspédtprace transgraniczng w ramach Unii Europejskiej, szczegdlnie w
obszarze basenu Morza Battyckiego oraz w obszarze Europy Centralnej i zapewnia studentom

najwyzszy standard nauczania i wysokg jakos¢ ksztatcenia.

Absolwent tego kierunku jest zaréwno przygotowany do uczestniczenia w krajowym / Swiatowym
dyskursie sztuki jako swiadomy artysta zajmujacy sie sztukg wspotczesng, jak tez jako projektant
sprawnie i w profesjonalny sposéb postugujacych sie wspdtczesnymi technologiami zwigzanymi ze
sztukg medidw, tak aby mdc znalez¢ zatrudnienie w przemystach kreatywnych, przemystach wolnego
czasu. Interdyscyplinarny charakter studiow na kierunku Sztuka Medidw zwigzany z nauczaniem
wielu dyscyplin (techniki i technologie zwigzane ze sztukg medidéw, rzezba, malarstwo, rysunek,

przedmioty teoretyczne) odpowiada potrzebom okreslonych dziedzin kultury i rynku pracy



zwigzanego z inteligentnymi specjalizacjami wymagajgcymi od absolwentdw wysokich i specyficznych

kwalifikacji.

Kierunek Sztuka Mediéw wspdtpracuje m.in. z TRAFO - Trafostacjg Sztuki w Szczecinie, Muzeum
Narodowym w Szczecinie, Filharmonig Szczeciiskg, Operg w Szczecinie, Inkubatorem Kultury w
Szczecinie, Stowarzyszeniem Zacheta Sztuki Wspdtczesnej w Szczecinie oraz Teatrem Wspodtczesnym

w Szczecinie.

1. Nauka, badania, infrastruktura

Gtéwne kierunki badan naukowych w jednostce

Wiekszo$¢ realizowanych projektéw skupiona jest na podniesieniu jakosci ksztatcenia przez
poszerzenie oferty edukacyjnej kierunku o wystawy, warsztaty, festiwale, przeglady czy konferencje,
w ktérych studenci kierunku Sztuka Medidw petnig role gtéwnych podmiotéw. Skutkiem tak
skierowanej dziatalnosci naukowej jest staty, szeroki udziat studentéw w prowadzonych badaniach,
skupionych przede wszystkim na konfrontacji efektéw ksztatcenia z podobnymi kierunkami studiéw
na innych — polskich i zagranicznych — uczelniach oraz na umozliwieniu studentom nabycia
unikatowych umiejetnosci i kompetencji w kontakcie ze studentami innych uczelni i w realizacji

badan naukowych.

Wydane publikacje naukowe:

(podsumowujgcych aktywnos¢ tworczg pedagogdéw zwigzanych z kierunkiem Sztuka Medidéw oraz
analizujgcych problematyke wybranych aspektéow sztuki wspoétczesnej oraz doswiadczen na polu

dydaktyki akademickiej):

- ,Made [in] ready. Rzeczy, dziatania, symbole”, red. dr tukasz Musielak, dr Dariusz Fodczuk,
publikacja naukowa podsumowujaca ponad 10 lat istnienia Pracowni Dziatarh Audiowizualnych i

Performatywnych, ISBN wydawcy: 978-83-63072-71-1

- ,Mtode Wilki 2014-21", red. dr tukasz Jastrubczak, publikacja podsumowujaca ostatnie 7 edycji
Festiwalu Sztuki Mtode Wilki, ktéry organizowany jest przez Akademie Sztuki w Szczecinie od 2014
roku. Jest to przede wszystkim prezentacja artystow i artystek nagrodzonych w konkursie Festiwalu,
wzbogacona o teksty, ktore poddajg refleksji problemy zwigzane z praktykowaniem sztuki we
wspotczesnych realiach w Polsce. Ksigzka zawiera réwniez obszerng dokumentacje zdjeciowg z

wszystkich edycji Festiwalu Mtode Wilki, rok wydania: 2021, ISBN 978-83-63072-78-0



- ,Miejsca. O przestrzeniach dla sztuki”, red. dr Matgorzata Kazmierczak, dr Anna Orlikowska,
publikacja o przestrzeni Obroncéw Stalingradu 17 gdzie od 2014 roku miesci sie przestrzen dla sztuki.
Miejsce, ktérego nazwg w naturalny sposdb stafa sie ulica i numer posesji, przy ktorej sie znajduje, z
zatozenia nie jest ani galerig, ani project roomem, ani artist-run space’em, ani tez siedzibg kolektywu.
Mimo to na przestrzeni kilku lat istnienia odbyto sie tam wiele wydarzen artystycznych: wystaw,
warsztatéw, koncertdw, spotkan i rezydencji. Obroficéw Stalingradu 17 stato sie rowniez punktem
spotkan mtodego sSrodowiska twdrczego zwigzanego z Akademia Sztuki w Szczecinie — miejscem, w
ktérym nie tylko odbywajg sie wystawy, ale ktére mozina réwniez na wielu pfaszczyznach
wspottworzy¢. Udziat w tego rodzaju nieformalnej sytuacji, w naturalny sposéb stat sie powodem
powstania monograficznego wydawnictwa, poswieconego alternatywnym i niezaleznym

przestrzeniom dla sztuki, rok wydania: 2019, ISBN 978-83-951340-0-5

- ,Pomiedzy. Monografia poswiecona twoérczosci Kamila Kuskowskiego”, red. dr tukasz Musielak,
prof. dr hab. Kamil Kuskowski, publikacja zawiera bogatg dokumentacje fotograficzng dziet Kamila
Kuskowskiego oraz teksty krytyczne poswiecone jego twdrczosci autorstwa Tomasza Zatuskiego,
Mikotaja Iwanskiego, Jarostawa Lubiaka, Anny Marii LeSniewskiej, Szymona Kubiaka, Marty Lisok oraz

Magdaleny Ujmy. Na osobng uwage zastuguje projekt ksigzki autorstwa Ryszarda Bienerta.

- ,Ofelie. Ikonografia szalenstwa”, red. Zorka Wollny, Sonia Niespiatowska-Owczarek, Anka Herbut,
publikacja o performance stworzonym przez Zorke Wollny w Muzeum Sztuki w todzi jesienig 2012 i
prezentowanym kolejno w Muzeum Sztuki Wspodtczesnej we Wroctawiu i Gdanskim Teatrze
Szekspirowskim. Otwierajg jg przeprowadzone w ubiegtym roku rozmowy Zorki Wollny z aktorkami.
Kolejne czesci stanowia wybdr zdje¢ Adama T. Burtona i eseje krytyczne. Ksigzka odsyta do
performansu i jego kolejnych odston oraz do zrealizowanego przez Matgorzate Mazur w
ms2 filmowego zapisu Ofelii, rok wydania: rok wydania 2018, ISBN 978-83-63820-72-5, ISBN 978-83-
947367-7-4

- ,Pandemia” red. dr Mikotaj Iwanski, dr Jarostaw Lubiak, publikacja, ktérej punktem wyjscia jest
projekt artystyczny Aleksandry Ska ,,Pandemia” zaprezentowany po raz pierwszy w Galerii Piekary w
Poznaniu w 2015 roku, a nastepnie na , Kochi-Muziris Biennale 2016: Forming the Pupil of an Eye” w
Kochi w Indiach. Sktada sie on z dwunastu plansz z infografikami, dwunastu plastikowych tabliczek
oraz specjalne zaprojektowanego wiatraka. Istotny wktad merytoryczny wniedli w ten projekt
wirusolodzy, ale nie jest to jeden z przyktadéw nurtu ,art & science”, gdyz kluczowg role odgrywa w
nim metodologia badania artystycznego, a nie naukowego. Jest to wyobrazniowy i percepcyjny
eksperyment przybierajgcy postac fikcyjnego dyskursu naukowego obejmujgcy niezwykle szeroki
zakres dyscyplin, od epidemiologii, przez gospodarke odpadami w kontekscie politycznym, po

estetyke wizualizacji naukowych, rok wydania: 2018, ISBN: 978-83-947367-6-7



Powstajgce publikacje naukowe:

- ,Fabryka absolutu”, kierownik dr hab. Andrzej Wasilewski; planowanym efektem projektu
badawczego , Fabryka absolutu” jest publikacja w formie ksigzki (artbook) — zawierajaca teksty w/w
autoréw. Powstate teksty dotyczg bardzo réznych dziedzin (sztuki wizualne, nauki Sciste, nauki
spoteczno-polityczno- ekonomiczne). Autorzy podjeli tematyke definiowang jako ,,wegiel”: zmiany
klimatu, konsekwencje dziatalnosci cztowieka, funkcje i roli sztuki / kultury w kontekscie

nastepujacych proceséw.

- ,Nietrwata powierzchnia zdarzen”, kierownik dr hab. Agata Michowska, celem naukowym badania
jest zrealizowanie publikacji naukowej, poswieconej szeroko rozumiane]j problematyce sztuki mediow
oraz bedacej podsumowaniem ponad 10 lat istnienia prowadzonej przez Agate Michowska i Anne

Orlikowska Pracowni Wideo i Narracji Transmedialnych.

Cykliczne projekty wydziatowe:

- festiwal Sztuki ,Mtode Wilki” (kuratorki: dr hab. Zofia Wollny (2014-2017), dr hab. Anna Orlikowska(
2018-2021), dr tukasz Jastrubczak (2014-2021)) - festiwal sztuki skierowany do studentéw wyzszych
szkét artystycznych oraz niestudiujgcych osdb (ktérych obowigzuje limit wieku — do 25 roku zycia),
zainteresowanych zagadnieniami sztuki wspodfczesnej. Nazwa Festiwalu nawigzuje do kultowego

filmu z 1995 roku (,Mtode Wilki” rez. Jarostaw Zamojda), ktérego akcja odbywa sie w Szczecinie.

Organizatorem festiwalu jest Akademia Sztuki w Szczecinie. Najwazniejsze elementy tego
przedsiewziecia to prezentacje realizacji studentéw, wyktady dotyczace wspodiczesnej praktyki
artystycznej, koncerty oraz konkurs.Do konkursu Festiwalu przyjmowane sg wszelkie realizacje z pola
sztuki wspodtczesnej: filmy eksperymentalne, video-art, performance, realizacje sound-art, rzezby,
instalacje, koncepcje niezrealizowanych lub  niemozliwych do realizacji  projektow
artystycznych.Kilkanascie (od 15 do 20) wybranych projektéw pokazywanych jest podczas Festiwalu

w formie wystaw, projekcji lub prezentacji i sposrdd nich Jury wytania laureatéw konkursu.

-, Tekhne” Projekt TEKHNE sytuuje sie w obszarze sztuk dZzwiekowych, gdzie tradycja muzyki
eksperymentalnej przenika sie ze sztukg wizualng. W ramach projektu oragnizowane sg otwarte
wydarzenia dla twdércow, studentdw i lokalnej spotecznosci, ktérych istotg jest potaczenie dziatan
badawczych, eksperymentalnych, twdrczych, edukacyjnych i upowszechniajacych. Celem projektu
jest promowanie dziatars wigczajacych z wykorzystaniem dzwieku i muzyki. Program TEKHNE zostat
zainicjowany przez Q-02 (BE), CTM Festival (DE), Skanu Mezs (LV), OUT.RA (PT), GMEA (FR), TRAFO
(PL) i jest wspdtfinansowany przez Unie Europejska. Partnerem projektu jest Akademia Sztuki w

Szczecinie a jego pomystodawczynia dr hab. Zofia Wollny.



- ,Tomorrow Begins Today” Miedzynarodowe Spotkania Performans — Tomorrow Begins Today to
cykliczny projekt w bielskiej Galerii BWA we wspotpracy z Wydziatem Sztuki Mediéw, Fotografii i
Filmu Eksperymentalnego, ktérego celem jest stworzenie przestrzeni, w ktérej mtodzi ludzie
uzywajac jezyka sztuki, a w szczegdlnosci jezyka sztuki performans, mogliby snu¢ refleksje na temat
wyzwan, jakie stawia przed nimi swiat, w ktérym wtasnie rozpoczynajg samodzielne ksztattowanie
wtasnego charakteru w obliczu gwattownie zmieniajgcych sie warunkéw ekonomicznych,

politycznych, biologicznych i spotecznych. Kuratorem projektu jest dr Dariusz Fodczuk

Przestrzenie wystawiennicze zwigzane z kierunkiem Sztuka Mediow:

Studenci kierunku Sztuka Medidw biorg aktywny udziat w projektach artystycznych o zasiegu
krajowym i zagranicznym. Sprzyjajg temu dwie przestrzenie wystawiennicze, pozwalajace na
realizowanie réznorodnych wystaw, warsztatéw, festiwali, do ktdrych zapraszani sg studenci innych

uczelni z Polski i z zagranicy oraz mtodzi artysci, rozpoczynajacy swoja kariere.

OS 17 (Obroricéw Stalingradu 17)

0OS 17 to przestrzen dla sztuki, mieszczgca sie na Il pietrze opustoszatej, XIX-wiecznej kamienicy przy
ulicy Edmunda Batuki 17 w Szczecinie, pod opiekg oséb wyktadowczych z kierunku Sztuka Medidow
oraz studentdow i studentek. Zainicjowana w 2015 roku stata sie na przestrzeni kilku lat waznym
miejscem o otwartej formule, w ktdrym realizowane sg artystyczne projekty studentéw z Wydziatu
Sztuki Mediow, Fotografii i Filmu Eksperymentalnego, Malarstwa oraz Wzornictwa, wykraczajgce
poza programy realizowane w pracowniach. OS 17 jest réwniez miejscem spotkan pomiedzy
uczelniami artystycznymi, miedzy innymi z Poznania, todzi, Katowic oraz zaprzyjaznionymi liceami
plastycznymi ze Szczecina oraz Suprasla. Wazing obszarem dziatalnosci OS 17 s3 rdwniez
interdyscyplinarne warsztaty, ktére pozwalaja na zdobywanie nowych doswiadczedn oraz
nawigzywanie wspotpracy, owocujgcej dalsza wspdtpraca. OS 17 uznawana jest za jedng z

wazniejszych, alternatywnych przestrzeni artystycznych w Polsce.

Zona Sztuki Aktualnej

Zona Sztuki Aktualnej - galeria Akademii Sztuki w Szczecinie — znajduje sie w nowocze$nie
zaadoptowanych podziemiach zabytkowego, neobarokowego gmachu Patacu pod Globusem. Idea
Zony Sztuki Aktualnej jako autorskiej galerii prowadzonej przez prof. Kamila Kuskowskiego, powstata

w todzi w 2008 roku. W 2011 roku galeria zostata przeniesiona przez niego do Szczecina, gdzie
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konsekwentnie kontynuowany jest jej program. Galeria Akademii Sztuki w Szczecinie jest przestrzenig
eksperymentalno-innowacyjng pozwalajgcg na realizacje interdyscyplinarnych projektéw site-
specific. Jej program budowany jest w oparciu o nieustanne, systematycznie prowadzone
poszukiwania poznawcze i badawcze oraz podejmowanie préb uchwycenia najnowszych
i najistotniejszych zjawisk w sztuce i kulturze. Zona Sztuki Aktualnej to nie tylko przestrzen dla
promocji najciekawszych postaw artystycznych, ale réwniez miejsce do dyskusji, ktdra sprzyja
refleksji w kulturze. Dziatalno$¢ wystawiennicza galerii wspierana jest poprzez program edukacyjny —
spotkania i wyktady prowadzone przez zaproszonych artystéw i kuratoréw skierowane do szerokiej
publicznosci, w tym takze warsztaty popularyzatorskie przygotowywane dla uczniéw szkoét

ponadpodstawowych.

Wazne cykle wystawiennicze, wystawy i warsztaty z udziatem pedagogdw i studentow kierunku w

ubiegtych latach:

- wystawa ,,MADE IN READY - 10 lat PDAiP” 2019 - Trafostacja Sztuki w Szczecinie, MOS w Gorzowie
WIlkp. BWA Jelenia Goéra, wystawa Pracowni Dziatan Audiowizualnych i Performatywnych

prowadzonej przez prof. dr hab. Kamila Kuskowskiego oraz dr Dariusza Fodczuka

- wystawa ,,Préba generalna”, 2023, Miejski Osrodek Sztuki w Gorzowie Wielkopolskim, wystawa
studentdw i studentek Pracowni Dziatann Interdyscyplinarnych prowadzonej przez dr hab. Zofie

Wollny

- warsztaty DIGITALNE DOTKNIECIE/CIAl'_O/PRZESTRZEN/PRZEDMIOT w ramach OGOLNOPOLSKIEGO
PRZEGLADU | WARSZTATOW MALYCH FORM FILMOWYCH DIGITALIA 2022 organizowanego przez
Panstwowe Liceum Sztuk Plastycznych w Supraslu. Warsztaty zostaty przeprowadzone przez dr hab.
Agate Michowska oraz dr hab. Anne Orlikowskg (Pracownia Wideo i Narracji Transmedialnych)

marzec 2022

- warsztaty BIP Erasmus w Kassel, we wspdtpracy z Uniwerytsetem w Kassel i Helsinkach, w ramach
warsztatéw wizyta na Documenta 15 w Kassel i spotkanie z kuratorem z Ruangrupa. (Pracownia

Dziatan Intermedialnych), sierpien 2022

Udziat w miedzynarodowych projektach badawczych:

MPWA — Miedzynarodowa Ptaszczyzna Wspdtpracy Akademickiej
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Projekt MPWA w roku 2023 byt realizowany wraz z University of Arts in Helsinki w Centrum Rzezby
Polskiej w Oronsku. W swoim zatozeniu projekt MPWA ma interdyscyplinarny charakter i stanowi
istotny punkt na drodze europejskiego dialogu pomiedzy uczelniami artystycznymi. Jego celem jest
wymiana idei artystycznych i edukacyjnych oraz integracja Srodowisk akademickich polskich i

zagranicznych.

MPWA zaktada 10 dniowe warsztaty o charakterze interdyscyplinarnym i miedzyuczelnianym
studentow i studentek wydziatéw artystycznych z polskiej i zagranicznej uczelni, ktére odbywajg sie w
CRP i sg przez Centrum wspdtfinansowane. Projekt polega na wygenerowaniu problemu warsztatow
przez prowadzgcych i uczestnikdw, ktéry bedzie implikowat rozwigzania teoretyczne, dalsze badanie
problemu, réwniez z udziatem zaproszonego do projektu gosci (krytykdw sztuki, teoretykdw,
artystow) , ktorzy podczas towarzyszacej warsztatom konferencji wygtoszg prelekcje dotyczace
bezposrednio lub posrednio problematyce. Bedg one stanowi¢ podstawe do publikacji naukowej
ktéra zawiera¢ réwniez bedzie dokumentacje dziatan artystycznych stworzonych podczas

warsztatéw. Gotowe realizacje zostang pokazane podczas wystawy poplenerowej w CRP Oronsko.

Zwigzek badan naukowych z dydaktyka

Projekty badawcze prowadzone na kierunku Sztuka Mediéw odnoszg sie do istotnych, wspdtczesnych
probleméw cywilizacyjnych, ktédrymi zajmuje sie sztuka, w tym réwniez sztuka medidw oraz starajg
sie podsumowaé ponad 10 letnie doswiadczenie dydaktyczne zdobyte przez pedagogdédw podczas

prowadzenia autorskich pracowni na Akademii Sztuki w Szczecinie w formie publikacji naukowych.

Opis infrastruktury niezbednej do prowadzenia ksztatcenia

Zajecia dla studentow kierunku Sztuka Mediéw odbywajg sie w Akademii Sztuki w Szczecinie w
budynku Patacu pod Globusem przy pl. Orta Biatego 2 oraz w przylegtym budynku Centrum
Przemystéw Kreatywnych. Do dyspozycji studentéw kierunku sg zaréwno sale do zaje¢ teoretycznych,
jak i przestrzenie do zaje¢ praktycznych, w tym m.in. sale wyktadowe, pracownie malarstwa i
pracownie rysunku, pracownie rzezby, pracownie komputerowe, studia fotograficzne z ciemnig,
studio filmowe 2z laboratorium postprodukcji, studio nagran. Studenci otrzymujg dostep do

pomieszczen, aparatury i materiatéw poza godzinami zajec za zgoda opiekuna sali lub prowadzacego.

1. Program

Podstawowe informacje
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W zwigzku z realizacjg postulatow Deklaracji Bolonskiej, program ksztatcenia na kierunku Sztuka
Mediow zaktada dwustopniowy system ksztatcenia oparty na stosowaniu punktow kredytowych ECTS
oraz na blokach zajec. Peten zakres efektéw uczenia sie, charakteryzujacych program ksztatcenia na
studiach stacjonarnych | stopnia na kierunku: Sztuka Mediéw w zakresie wiedzy, umiejetnosci i
kompetencji spotecznych, opisuje tabela odniesien kierunkowych efektéw do obszarowych efektéw

uczenia sie (tabela efektéw w zatgcznikach).

Przyjeta struktura programu ksztatcenia na kierunku sztuka medidw odzwierciedla Strategie i Misje
Akademii Sztuki. Plany studiéw sg zgodne z Ustawg o szkolnictwie wyzszym, Uchwatg Senatu w
sprawie wytycznych dotyczgcych plandw i programoéw studiéw na studiach pierwszego i drugiego
stopnia oraz zasadami opiséw efektéw oraz form ksztatcenia ioceniania wedtug Polskich Ram

Kwalifikacji.

W programach studiéw nacisk potozony jest zindywidualizowanie procesu dydaktycznego. W
rezultacie daje to mozliwosé bardzo wnikliwej analizy poszczegdlnych etapéw rozwoju swiadomosci
artystycznej studentéw, co z kolei zapewnia mozliwos¢ zdobycia wysokiej jakosci poziomu ksztatcenia
dostosowanego do indywidualnych potrzeb, przysztych karier zawodowych, rynku pracy, a z drugiej

umozliwia rozwdéj naukowy pracownikéw poprzez wzrost projektéow naukowo — badawczych.

W dziatalnosci kierunku Sztuka Medidw proces dydaktyczny taczy sie z wielokierunkowa dziatalnoscia
z zakresu praktyki artystycznej; dotyczy to udziatu studentéw i kadry naukowo- dydaktycznej w

wystawach, festiwalach i konkursach organizowanych na terenie miasta, w Polsce i za granica.

Opis realizacji programu

Kierunek Sztuka Mediéw Akademii Sztuki w Szczecinie prowadzi studia w dyscyplinie sztuki
plastyczne i konserwacja dziet sztuki w systemie dwustopniowym. Plany studiéw i programy studidow

zostaty sporzadzone oddzielnie dla obu pozioméw ksztatcenia.

Rok akademicki podzielony jest na dwa semestry, studentéw obowigzuje semestralny system

rozliczania zaliczen i egzamindw.

Kierunkowe efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych

realizowane sg poprzez okre$lone bloki przedmiotéw.

Sylabusy dajg szczegétowy obraz, w jaki sposdb tresci programowe, metody prowadzenia zajec oraz
metody kontroli efektow uczenia sie, stuig realizacji zatozonych celéow ksztatcenia. Realizacja
programu jest monitorowana i oceniana podczas semestralnych przeglagdéw pracowni kierunku

Sztuka Mediow.
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Zajecia na studiach | stopnia w BLOKU KIERUNKOWYM:

- zajecia na pierwszym roku oparte sg na obowigzkowym kursie podstaw we wszystkich pracowniach

kierunkowych majgcym réwniez na celu rozpoznaniu oferty dydaktycznej kierunku Sztuka Mediéw

- dzieki temu studenci/tki mogg od 2 roku studidw zbudowaé wtasny program studiowania,
Swiadomie wybierajgc dwie sposrdd kierunkowych pracowni kierunku Sztuka Medidw; jedna z nich

na trzecim roku staje sie pracownig dyplomowa.

Wsparciem dla tej konstrukcji sa:
Zajecia na studiach | stopnia w BLOKU UZUPE£NIAJACYM KSZTALCENIE KIERUNKOWE

- na pierwszym roku studenci wybierajg: Wybranq pracownie uzupetniajqcq podstawy 1 z pracowni z

kierunku fotografia lub film eksperymentalny

- oraz: Wybrang pracownie uzupetniajqcq podstawy 2 z pracowni malarskich i rysunkowych z kierunku

Malarstwo oraz pracowni rzezby i dziatan przestrzennych I i II z kierunku Sztuka Mediéw

- od drugiego roku studenci kierunku Sztuka Mediéw wybierajag Wybrang pracownie uzupetniajgcq

(fotografia lub film eksperymentalny lub malarstwo lub rysunek lub rzezba i dziatania przestrzenne))

Zajecia na studiach | stopnia w BLOKU PODSTAWOWYM

W ciggu trzech lat studidw student otrzymuje wszechstronne wyksztatcenie teoretyczne, realizowane
w BLOKU PODSTAWOWYM. Zestaw kursoéw teoretycznych zawiera taki przedmioty jak: historia i
teoria sztuki, historia i teoria fotografii i sztuki mediéw, analiza i interpretacja zjawisk artystycznych,
filozofia sztuki, estetyka i socjologia sztuki, psychofizjologia widzenia, metody upowszechniania

kultury, podstawy organizacji produkc;ji artystyczne;j i filmowej oraz portfolio.

Niezbednym uzupetnieniem studidw | stopnia sg przedmioty ujete w kolejnych blokach:

- BLOK OGOLNOAKADEMICKI: jezyk obcy, BHP, wychowanie fizyczne, marketing i ochrona wtasnosci

intelektualnej;

- BLOK TECHNIK WSPOMAGAJACYCH WARSZTAT obejmuje: rejestracje i edycje obrazu, rejestracje i
edycje dzwieku, komputerowe wspomaganie procesow twaorczych, zagadnienia audiosfery, elementy

scenariusza

- BLOK PRAKTYK: plener multimedialny i praktyke zawodowa
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BLOK DYPLOMOWY sktada sie z:
- Kierunkowej pracy dyplomowej 1; z wybranej pracowni kierunkowej z kierunku sztuka mediow

- Kierunkowej pracy dyplomowej 2; z wybranej pracowni uzupelniajacej (z kierunku malarstwo) lub
wybranej pracowni rzezby i dziatan przestrzennych (z kierunku sztuka mediéw) lub fotografii (z kierunku

fotografia) lub filmu eksperymentalnego (z kierunku film eksperymentalny)
- pisemnej pracy dyplomowej

W szdstym semestrze w BLOKU DYPLOMOWYM studenci majg zajecia m.in. z metodologii pisemnej
pracy dyplomowej seminarium pisania, aby wspomadc proces pisania pracy teoretycznej, realizowany

u wybranego promotora pracy pisemnej, trzeciej czesci licencjackiej pracy dyplomowej.

Liczba punktow ECTS

konieczna do ukonczenia studiow 181

w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych oséb

prowadzgcych zajecia 91
ktdrg student musi uzyska¢ w ramach zajec z zakresu nauki jezykéw obcych 8
ktorg student musi uzyskaé w ramach praktyk zawodowych i pleneru 3

ktorg student musi uzyska¢ w ramach zajeé z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych

28

Liczba godzin zajec

taczna liczba godzin zajec: 2281

Praktyki zawodowe (wymiar, zasady i forma odbywania praktyk zawodowych)

Zasady i forma: Praktyki studenckie organizowane sg zgodne ze standardami ksztatcenia i podlegaja

obowigzkowemu zaliczaniu w wymiarze i w czasie okreslonym w wydziatowym zarzadzeniu
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Praktyki studenckie realizowane sg w przedsiebiorstwach, instytucjach oraz innych podmiotach
zwigzanych ze specyfikg kierunku studidw. W zakres praktyk wchodzg plenery kierunkowe oraz inne

zajecia zgodne z celem praktyk.

Praktyki realizowane sg na podstawie porozumienia zawartego pomiedzy kierunkiem a
Organizatorem praktyki. Umowa ta powinna okresla¢ w szczegdlnosci: podstawe odbywania praktyki,

program praktyki, warunki oraz czas trwania praktyki.

Sylwetka absolwenta

Studia pierwszego stopnia na kierunku sztuka mediow ktadg nacisk przede wszystkim na zdobycie
podstawowej wiedzy i umiejetnosci warsztatowych oraz rozwoju swiadomosci twdrczej. Program
studidow zapewnia uzyskanie kompetencji niezbednych do tworzenia samodzielnych realizacji i do ich

prezentacji oraz do pracy zespotowej na tym etapie ksztatcenia.
Absolwent kierunku Sztuka Mediéw po ukoriczeniu studiéw studia | stopnia:

e potrafi postugiwad sie na poziomie podstawowym narzedziami z warsztatu wspotczesnego artysty
multimedialnego i intermedialnego, z naciskiem na media cyfrowe i nowe technologie, ktore stuzg do

budowania wypowiedzi artystycznych z zakresu sztuki mediéw

e posiada elementarng wiedze na temat historii sztuki, sztuki mediéw, filozofii, socjologii sztuki i

estetyki;

e posiada podstawowa wiedze dotyczgcg finansowych, marketingowych i prawnych aspektéw

zwigzanych z wykonywaniem zawodu artysty

e posiada umiejetnosci pracy w zespole umozliwiajgce tworzenie prostych projektow o charakterze

multimedialnym i intermedialnym;
¢ 7 jezyka obcego wykazuje wiedze na poziomie B2;
e jest gotow do podjecia studidw drugiego stopnia;

Absolwent studidw stacjonarnych | stopnia na kierunku Sztuka Mediéw jest przygotowany do
podjecia kreatywnej pracy zawodowej i realizacji projektéw artystycznych w obszarach twérczego
wykorzystania narzedzi multimedialnych. Zna podstawy form aktywnosci artystycznej wybranego
kierunku i zwigzanych z nimi technik i technologii (opanowuje podstawy animacji, dziatan

intermedialnych, interaktywnych, audiowizualnych, budowania form przestrzennych, sztuki wideo
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oraz sztuki w przestrzeni spotecznej i publicznej), a takze podstawy wybranych elementéw edukacji z

innych kierunkow: filmu, fotografii, malarstwa, rysunku.

Jest gotdéw do ciggtego budowania i poszerzenia warsztatu artysty multimedialnego oraz do pracy w
firmach i przedsiebiorstwach realizujgcych projekty w ramach przemystéw kreatywnych, w ktérych
wykorzystywane sg umiejetnosci tworzenia komunikatéw wizualnych o multimedialnym charakterze,
wykorzystujgcych najnowsze technologie rejestracji, edycji i przeksztatcania obrazéw oraz
umiejetnosci pracy w multimedialnym srodowisku wirtualnym. (Agencje reklamowe, zespoty i studia
filmowe, media spotecznosciowe, zespoty produkujgce aplikacje interaktywne i gry komputerowe)
Wszechstronne przygotowanie artystyczne oraz wiedza z obszaru teorii i historii sztuki, marketingu,
prawa autorskiego, strategii kuratorskich daje tez absolwentom mozliwosé pracy w instytucjach

zajmujgcych sie szeroko pojetg animacjg kultury.

Studia na | stopniu konczg sie obrong dyplomu sktadajgcego sie z trzech czesci:
1) realizacji kierunkowej,
2) realizacji przygotowanej w pracowni uzupetniajacej

3) eseju teoretycznego.

Ukonczenie studiow

Regulamin Studiéw opisuje proces dyplomowania oraz warunki i zasady zamiany Uczelni, formy lub
kierunku ksztatcenia. Student przygotowuje prace dyplomowa pod kierunkiem uprawnionych do tego

nauczycieli akademickich (promotorow).
Zakres egzaminu dyplomowego na studiach | stopnia na kierunku Sztuka Mediow

1. Przedstawienie pracy dyplomowej (licencjackiej), zrealizowanej w wybranej pracowni

kierunkowej z kierunku Sztuka Mediow;

2. Przedstawienie uzupetniajgcej pracy dyplomowej, zrealizowanej w wybranej pracowni
uzupetniajgcej (fotografia lub film eksperymentalny lub malarstwo lub rysunek lub rzezba i dziatania

przestrzenne);

3. Przedstawienie pisemnej pracy dyplomowej (licencjackiej), o tematyce zwigzane] z

kierunkowg praca praktyczng napisanej pod kierunkiem wybranego wykfadowcy teoretyka;

4. Obrone pisemnej pracy dyplomowej (licencjackiej) w obecnosci Komisji Egzaminacyjnej.
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Student pozytywnie konczac proces edukacji na | stopniu studidw stacjonarnych kierunku Sztuka
Mediow otrzymuje dyplom ukonczenia studidw pierwszego stopnia, o profilu ksztatcenia

ogodlnoakademickim, w dyscyplinie Sztuki piekne i konserwacja dziet sztuki, uzyskujac tytut zawodowy

Licencjat.

V. Efekty uczenia sie — tabele wzoru Zatgcznik nr 1

V. Plany studiéw — tabele wedtug wzoru Zatgcznik nr 2
VI. Sylabusy — wedtug wzoru Zatgcznik nr 4 oraz Zatacznik nr 6
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