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Nazwa dyscypliny: sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki
Nazwa kierunku: Scenografia i Rezyseria $wiatta

Poziom: drugiego stopnia

Profil: ogélnoakademicki

Forma: studia stacjonarne

Jezyk studiéw: polski

Charakterystyka kierunku

Kierunek Scenografia i Rezyseria Swiatta przygotowuje osoby studenckie do pracy w zawodzie
scenografki/scenografa, kostiumografki/kostiumografa, rezyserki/rezysera $wiatta oraz
artystki/artysty wizualnej/go wspottworzgcej/go dzieto sceniczne, instalacje performatywna,
spektakl teatralny, plastyke sceny, dziatajgcej/go w réznych mediach badz na styku mediow
uzywanych w teatrze i filmie.

Kierunek Scenografia i Rezyseria Swiatfa opiera sie na innowacyjnej metodzie ksztatcenia,
niemajacej swojego odpowiednika na innych uczelniach artystycznych w Polsce. tgczy teorie
z praktyka, ksztatci zaréwno w specjalnosci scenograficznej, kostiumograficznej, jak i rezyserii
Swiatta.

Scenografia i Rezyseria Swiatfa to kierunek oparty na nauce indywidualnej i zespotowej, na
wspotpracy z lokalnymi teatrami (m.in. Teatrem Wspdtczesnym w Szczecinie), asystenturach
przy produkcjach repertuarowych, analizie przedstawien repertuarowych i archiwalnych
teatru polskiego i europejskiego. W dydaktyce na kierunku Scenografia i Rezyseria Swiatfa
ktadziony jest nacisk na umiejetnos$é wspdtpracy i wspdtdziatania. Osoby studenckie uczone
sg, jak wspottworzyé i wspétpracowaé, jak przygotowad czytelny projekt uwzgledniajgcy wizje
wspottworcéw, jak opracowaé projekt mozliwy do realizacji przez wytwdércéw, uwzgledniajgcy
budzet instytucji, wtasciwosci materiatéw, mozliwosci przestrzenne i eksploatacyjne oraz
zatozenia dramaturgiczne.

Kierunek Scenografia i Rezyseria Swiatta wspétpracuje z Teatrem Wspétczesnym w Szczecinie,
Teatrem Polskim w Szczecinie, Teatrem Lalek Pleciuga w Szczecinie oraz grupa filmowa
Kinomotiv.

Osoby studenckie kierunku Scenografia i Rezyseria Swiatta sg zachecani/ne do podejmo-wania
wspotpracy z osobami rezyserskimi oraz dramaturzkami i dramaturgami goszczacymi na
rezydencjach w Teatrze Wspdétczesnym w Szczecinie. Uczg sie, jak realizowa¢ wystawy sztuki
pod wzgledem ich dramaturgii i scenografii.

Kierunek Scenografia i Rezyseria Swiatta umozliwia osobom studenckim realizacje cyklicznych
wystaw z udziatem prac powstatych w toku studiéw. Pracownia Rezyserii Swiatta i Przestrzeni
Wirtualnej, jako pracownia ksztatcgca rezyseréw/rezyserki swiatta, tworcow/twdrczynie
animacji 3D do spektakli teatralnych oraz projektantow/projektantki instalacji $wietlnych, jest
pracownig innowacyjng, niemajgcg swojego odpowiednika w Polsce.



Absolwenci i absolwentki kierunku beda mogli wspoétpracowaé w zespotach twdrcow
i twolrczyn wspottworzacych spektakle teatralne, muzyczne, instalacje performatywne
i interdyscyplinarne. Rozwdj kierunku scenograficznego i poszerzenie go o Pracownie Rezyserii
Swiatfa i Przestrzeni Wirtualnej stanowi zwrot w strone obecnych potrzeb ksztatcenia w
dziedzinie sztuki w dyscyplinie sztuk plastycznych i konserwacji dziet sztuki, sktadajacych sie
na spektakl teatralny, instalacje performatywng, dramaturgie i lighting design wystawy.

Kierunek Scenografia i Rezyseria Swiatta jest jednym z kierunkdéw realizowanych w dyscyplinie
sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki, zgodnie z systemem ewaluacji jako$ci dziatalnosci
naukowej, prowadzonym na Wydziale Scenografii i Rezyserii Swiatta. Koncepcja dziatarh w tym
zakresie jest zgodna ze Strategia Wydziatu Scenografii i Rezyserii Swiatfa oraz statutem i misja
Akademii Sztuki w Szczecinie, ktéra od poczatku swego istnienia opiera sie na wszechstron-
nym ksztatceniu artystéw i artystek w dziedzinie sztuki.

Kierunek Scenografia i Rezyseria Swiatta na Akademii Sztuki w Szczecinie obejmuje trzy pra-
cownie dyplomujace przyjmujgce forme konsultacyjna. Studia Il stopnia trwajg 2 lata i koricza
sie dyplomem magisterskim.

Koncepcija ksztatcenia

Koncepcja ksztatcenia na kierunku Scenografia i Rezyseria Swiatfa jest zgodna z Misja
i Strategig Akademii Sztuki w Szczecinie, ktéra podkresla rozszerzanie oferty nauczania
skierowanej do mtodych, utalentowanych oséb.

Spdéjnosc¢ Strategii Rozwoju Kierunku ze Strategig i Misjg Akademii Sztuki w Szczecinie prze-
jawia sie zaréwno w duchu artystycznego ksztatcenia w XXI wieku, jak i w zgodnosci trzech
fundamentalnych celdw odnoszacych sie do proceséw ksztatcenia, rozwoju kadry akademi-
ckiej oraz roli Akademii w rozwoju kulturalnym regionu i Polski.

W dziatalnoéci kierunku Scenografia i Rezyseria Swiatta proces dydaktyczny faczy sie z wielo-
kierunkowg dziatalnoscig artystyczng; dotyczy to udziatu oséb studenckich i kadry naukowo-
dydaktycznej w spektaklach, instalacjach performatywnych, wystawach, festiwalach i kon-
kursach organizowanych w Polsce i za granica.

Tradycjg stato sie uczestnictwo w spektaklach i wystawach wspéttworzonych przez studen-
téw, absolwentow oraz pedagogdow m.in. w Teatrze Wspodtczesnym w Szczecinie, Trafostacji
Sztuki oraz innych teatrach i galeriach w Polsce i za granica.

Aktywnos¢ artystyczna kierunku obejmuje organizacje wystaw i przeglagdéw rocznych oraz
prezentacje prac dyplomowych oséb studenckich, odbywajgcych sie w Akademii i poza nig,
nierzadko w formule wystaw indywidualnych.

Osoby studenckie uczace sie na kierunku Scenografia i Rezyseria Swiatta wspdtpracuja z wie-
loma teatrami, galeriami i festiwalami. Nalezg do nich miedzy innymi: Teatr Wspotczesny w
Szczecinie, Teatr Pleciuga w Szczecinie, Galeria Obcy jezyk w Szczecinie, Galeria R+ (w ramach
projektu kuratorskiego Plusk), TRAFO Trafostacja Sztuki w Szczecinie, Instytut Teatralny w
Warszawie oraz Miedzynarodowy Festiwal Kontrapunkt w Szczecinie.

Cele ksztatcenia



Studia Il stopnia obejmujg poszerzong wiedze i umiejetnosci z dziedziny scenografii,
kostiumografii, rezyserii $wiatta i sztuk wizualnych. Ich celem jest wyksztatcenie samo-
dzielnego tworcy/tworczyni, potrafigcej/potrafigcego sformutowaé i wyrazi¢ witasng
koncepcje artystyczna oraz sprawnego/3 wspottworce/wspottwadrczyni -
projektantke/projektanta scenografii, kostiuméw i S$wiatta — potrafigcej/potrafigcego
wspotpracowac w zespole zaréwno twércoéw/twoérczyn, jak i wytwdrcow/wytworczyn.

Celem ksztatcenia na kierunku Scenografia i Rezyseria Swiatta jest nauka projektowania prze-
strzeni teatralnych, filmowych i przestrzeni wystaw, animacji wirtualnych oraz projektowania
i dramaturgii swiatta; zdobycie podstawowych informacji na temat wspdtczesnej scenografii
i rezyserii Swiatfa, a takze kontekstow, w jakich te media wystepuja.

Ksztatcenie obejmuje nauke projektowania przestrzeni spektaklu, ze szczegdlnym uwzgle-
dnieniem przestrzeni teatralnych i adaptowanych dla wydarzen performatywnych; nauke
interpretacji tekstéw kultury pod wzgledem adaptacji scenicznej; krytyczng lekture tekstow
i obrazéw (w tym obrazéw scenicznych, filmowych i w przestrzeni publicznej).

Nacisk potozony jest na rozwijanie zdolnosci wspdtpracy miedzy wspéttwdércami oraz wspot-
pracy wykonawczej z realizatorami. Program rozwija umiejetnos¢ pracy zespotowej, tworze-

nia i realizowania wtasnych koncepcji scenograficznych, przestrzennych, dramaturgii i rezy-
serii $wiatta, a takze wykorzystywania intuicji, wiedzy i wyobrazni w ekspresji tworczej.

Studia przygotowujg do rozumienia relacji miedzy rodzajem stosowanej ekspresji a przekazy-
wanym komunikatem, do wtasciwego odczytywania rysunku technicznego, biegtego przeka-
zywania idei i formy projektu scenograficznego oraz projektu Swiatet.

Absolwentki i absolwenci sg przygotowani do samodzielnej realizacji wtasnych koncepcji
scenograficznych, narracji performatywnych oraz koncepcji Swiatet, opartych na zréznico-
wanej problematyce i réznych funkcjach artystycznych.

Ksztatcenie obejmuje takze:
e rozwijanie umiejetnosci komunikacji w srodowisku artystycznym,
e integracje przy realizacjach zespotowych,
e adaptacje do zmieniajgcych sie warunkéw pracy twdrczej,
o ksztattowanie postawy etycznej w zawodzie,
e aktywne uczestnictwo w grupach i organizacjach artystycznych,
e Swiadomos¢ ochrony wtasnosci intelektualnej,
e nabycie znajomosci jezyka obcego w dziedzinie sztuk plastycznych zgodnie z poziomem B2+

Celem jest przygotowanie do eksploracji nowych pél dziatania dla artystéw i projektantéw
badajacych relacje miejsca, przestrzeni i kontekstéw historycznych, kulturowych, fizycznych
i technicznych, a takze do pracy kontekstualnej opartej zaréwno na tekstach literackich i filo-
zoficznych, jak i na pracy z przestrzenig i narracja.



Potrzeby spoteczno-gospodarcze

Kierunek Scenografia i Rezyseria Swiatta ukierunkowany jest na zasilanie sektoréw takich jak
produkcja teatralna, filmowa, galeryjna i akademicka. Osoby studenckie sg réwniez przygo-
towane do podjecia dziatalnosci w zakresie animacji zycia artystycznego i kulturalnego.

Dzieki uczestnictwu w konkursach, festiwalach i wystawach krajowych i zagranicznych absol-
wentki i absolwenci sg przygotowani do samodzielnej pracy artystycznej:

e projektowania scenografii teatralnych i/lub filmowych,
e projektowania kostiumow scenicznych i/lub filmowych,
e tworzenia obiektéw scenicznych i masek,

e aranzowania przestrzeni dla wystaw, performanséw, instalacji performatywnych i
wydarzen site-specific,

e projektowania $wiatet dla spektakli teatralnych, instalacji performatywnych,
wizualnych i dZzwiekowych,

e tworzenia autorskich instalacji performatywnych i narracyjnych,

e aranzowania dziet w przestrzeni publicznej we wspotpracy z instytucjami sztuki
(galerie, muzea, teatry, filharmonie),

e wspodtpracy z rezyserami/rezyserkami, choreografami/choreografkami,
dramaturgami/ dramaturzkami w teatrach dramatycznych i animacji, przy produkcjach
filmowych, wystawach i koncertach.

Absolwentki i absolwenci sg przygotowani do wspdtpracy z teatrami, operami, filharmoniami,
galeriami, centrami kultury i innymi instytucjami organizujgcymi wydarzenia kulturalne i sce-
niczne, a takze do kreowania indywidualnych i zespotowych dziatan artystycznych.

Kierunek przygotowuje réwniez do wspodtpracy z festiwalami, osrodkami badawczymi i
edukacyjnymi w kraju i za granica.

Wskazanie potrzeb spoteczno-gospodarczych utworzenia kierunku

W polskim systemie szkolnictwa wyzszego i na wiodgcych uczelniach artystycznych nie wyste-
puje obecnie kierunek studiéw o oficjalnej, ztozonej nazwie ,,Scenografia i Rezyseria Swiatta”.
Ta unikatowosc jest odpowiedzig na:

e Rosngcy popyt na specjalistow od swiatta: Rezyseria Swiatta (lighting design) stata sie
krytyczng i niezalezng dyscypling twdrczg. Rynek pracy, obejmujgcy teatry



instytucjonalne, festiwale, agencje eventowe i studia produkcyjne, jest nienasycony
wykwalifikowanymi absolwentami i absolwentkami, ktére faczg zaawansowane
myslenie artystyczne z biegtoscig techniczna.

e Cyfryzacja Widowisk i Multimodalnos¢: Rynek oczekuje specjalistéow faczacych
tradycyjne myslenie scenograficzne z zaawansowang wiedzg z zakresu rezyserii
Swiatta, projekcji wideo, oraz technologii VR/AR. Studia zapewniajg
interdyscyplinarne kompetencje niezbedne do pracy w nowoczesnym teatrze i
mediach.

. Nauka, badania, infrastruktura

Gtowne kierunki badan naukowych w jednostce

Gtéwne kierunki badan naukowych na kierunku Scenografia i Rezyseria Swiatta sg ze sobg

powigzane i nastawione na wspotprace interdyscyplinarna.

Ich efektami s3:

— projektowanie i tworzenie scenografii teatralnych, filmowych, site-specific,

— nadzér wykonawczy nad projektem scenografii, projektem Swiatet i/lub projektem
kostiumow,

— projektowanie i tworzenie scenografii z zastosowaniem nowych technologii (multimedia),
— projektowanie i rezyseria Swiatet,

—tworzenie obiektédw scenicznych,

— projektowanie i tworzenie kostiuméw i masek,

— projektowanie architektury i dramaturgii wystaw,

— projektowanie i tworzenie form narracyjnych w przestrzeni,

—tworzenie instalacji performatywnych,

—aranzowanie przestrzeni site-specific,

— organizacja i udziat w wystawach indywidualnych i zbiorowych,

— opracowania naukowe, monografie i katalogi,

— publikacje wynikajgce z postepowan doktorskich, habilitacyjnych i profesorskich,

— projekty realizowane we wspoéfpracy z teatrami, filharmoniami, festiwalami i centrami
sztuki,

— organizacja oraz udziat w konferencjach i sympozjach krajowych i miedzynarodowych,
— dziatalnos¢ edukacyjna i artystyczna w przestrzeni rzeczywistej i wirtualnej.

Zwiazek badan naukowych z dydaktyka

— wspotudziat oséb studenckich wraz z kadrg wydziatu w organizowanych wystawach
zbiorowych,

— udziat oséb studenckich w projektach badawczych i miedzywydziatowych,

— udziat w projektowaniu, nadzorowaniu i wspottworzeniu spektakli teatralnych,



— uczestnictwo w festiwalach teatralnych,
— wigczanie oséb studenckich w organizacje wystaw, wyktaddw i warsztatow.

Opis infrastruktury niezbednej do prowadzenia ksztatcenia

Charakter prowadzonych zaje¢ wymaga od oséb studenckich sprawnego postugiwania sie
narzedziami i dostepem do danych potrzebnych do pozyskania wiedzy i praktycznych umie-
jetnosci pozgdanych przez przysztych pracodawcow lub instytucje kulturalne (teatry, galerie,
muzea, filharmonie). Zajecia realizowane sg w budynkach przy Placu Orta Biatego 2 oraz

w Centrum Przemystdw Kreatywnych przy ul. Tkackie;j.

Patac pod Globusem

Na potrzeby realizacji projektéow i badan naukowych do dyspozycji oséb studenckich jest sala
003 — kompleksowo wyposazona w stoty do projektowania, rzutnik, regaty oraz podstawowe
narzedzia do budowy makiet.

Na potrzeby zajeé teoretycznych dostepne sg sale wyposazone w stoty, krzesta, tablice, kom-
putery, projektory cyfrowe, ekrany oraz telewizory 52", obstugujace sie¢ Wi-Fi i system gtos-
nikdw umozliwiajgcy odstuch sciezek dzwiekowych.

Do dyspozycji oséb studenckich i wyktadowcoéw i wyktadowczyn sg takze:
—,Czarna Sala”, mieszczgca sie w przyziemiu, petnigca funkcje sali teatralnej,
— sala multimedialna 201/202 wyposazona w komputery Mac,

— dwie sale Galerii R+ w przyziemiu Patacu pod Globusem.

Centrum Przemystow Kreatywnych (CPK)

Edukacja na kierunku odbywa sie w laboratoriach:

— Laboratorium Projektowym Architektury Wnetrz,

— Laboratorium Cyfrowego Modelowania 2D i 3D Architektury Wnetrz,
— Laboratorium Form Przestrzennych,

— Innych salach dydaktycznych

Ponadto osoby studenckie korzystajg z Laboratorium Realizacji (modelarnia), wyposazonego
w: frezarke CNC, pilarke formatowa, pilarke katowa, szlifierke tasmowa, pite tasmowg, tokar-
ke, laser CO,, cyfrowa wycinarke do styroduru, drukarke 3D oraz termoformierke.

Laboratoria CPK dysponujg sprzetem komputerowym ze specjalistycznym oprogramowaniem
oraz urzgdzeniami peryferyjnymi, m.in. drukarkami 3D, tabletami graficznymi do modelowa-
nia, drukarkami wielkoformatowymi, systemem komputerowym do edycji wideo, monitorem
27", hostami serwerdw do wirtualizacji oraz zestawem VR ze sterownikami.

W ramach CPK dostepne sg takze systemy motion capture, zaréwno zaawansowane, jak i
podstawowe.

Udogodnienia dla oséb z niepetnosprawnosciami



Sale dydaktyczne, windy, toalety i ciggi komunikacyjne s3 dostosowane do potrzeb oséb
poruszajacych sie na wédzkach inwalidzkich. Podczas modernizacji budynkéw wyréwnano
poziomy ptaszczyzn, by utatwi¢ przemieszczanie sie.

Sprzet komputerowy jest rozmieszczony na biurkach o odpowiedniej wysokos$ci. W razie
potrzeby istnieje mozliwos$¢é wypozyczenia sprzetu (komputery, oprogramowanie, pomoce
naukowe). Dostepne sg takze wyznaczone miejsca parkingowe przed budynkiem uczelni.

Osoby studenckie majg dostep do prébnikéw (tkanin, koloréw, materiatéw scenograficz-
nych), dalmierzy, tabletéw, aparatow fotograficznych, obiektywow i akcesoridéw, ktére moga
wypozyczac do pracy wiasnej poza uczelnig.

M. Program

Podstawowe informacje

Program zaktada zdobycie umiejetnosci:
e opracowywania projektu koncepcyjnego i wykonawczego,
e rozpoznawania styldw w architekturze, designie i sztuce,
e znajomosci tradycji wykonawczych,
e znajomosci zagadnien z zakresu historii i teorii sztuki, historii i teorii teatru i dramaturgii,

e praktycznego zastosowania wiedzy o technikach i technologii w teatrze, filmie, przestrzeni
wirtualnej i poszerzonej,

e rezyserii Swiatta, adaptacji, kompozycji i aranzacji scen teatralnych, planéw filmowych i
przestrzeni wystaw,

e pracy z przestrzeniami site-specific, wirtualnymi i generowanymi,
e orientacji w technologiach stosowanych w scenografii oraz rezyserii Swiatta.

Program studidw obejmuje realizacje dziet sztuki oraz projektéw w zakresie scenografii
teatralnej i filmowej, kostiumografii, instalacji performatywnej, dramaturgii i scenografii
wystawy oraz rezyserii Swiatta, instalacji $wietlnej i animacji 3D wchodzacej w sktad spektaklu
lub wystawy.

Dodatkowo szeroki wachlarz przedmiotéw teoretycznych obejmuje teorie i aktualia sztuki,
teatru, filmu, wyktady monograficzne. Celem jest przekazanie wiedzy w zakresie znajomosci
i rozumienia wszystkich nurtéw scenografii i teatru, historii sztuki, architektury, historii de-
signu, przestrzeni rozszerzonej i wirtualnej, projektowania i rezyserowania sSwiatfa oraz
literatury i dramaturgii dotyczacej kierunku Scenografia i Rezyseria Swiatta — zaréwno
w aspekcie historycznym, jak i wspétczesnym.



Opis realizacji programu

Studia na kierunku Scenografia i Rezyseria Swiatta Il stopnia trwaja 4 semestry. Rok akade-
micki podzielony jest na dwa semestry. Obowigzuje semestralny system rozliczania zaliczen
i egzamindw.

Kierunkowe efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych na
kierunku s3 realizowane w blokach przedmiotéw (A, B, C, D). Poza realizacjg obowigzkowego
zakresu ksztatcenia osoba studencka ma mozliwos¢ uczestnictwa w interdyscyplinarnym bloku
przedmiotow wyboru ze wszystkich kierunkow studidow funkcjonujacych w Akademii Sztuki w
Szczecinie.

Matryca kierunkowych efektéw uczenia sie przedstawia przyporzadkowanie efektéow uczenia
sie do poszczegdlnych blokéw kursow i przedmiotow.

A. Blok podstawowy — 18 ECTS

Pie¢ przedmiotéw obowigzkowych wchodzi w sktad bloku podstawowego. Przekazujg one
osobom studenckim wiedze, umiejetnosci i kompetencje spoteczne zwigzane z teoretycznymi
podstawami kierunku.

Przedmioty nalezgce do bloku:

Zagadnienia wspotczesnego teatru
e Teoria sztuki wspotczesnej
e Wspodtczesne instytucje zycia teatralnego

e Jezyk obcy (zaktada opanowanie jezyka obcego zgodnie z wymaganiami poziomu B2+
Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego)

e Wykfad monograficzny
B. Blok technik wspomagajacych warsztat — 36 ECTS

W ramach bloku osoba studencka uzyskuje wiedze, umiejetnosci i kompetencje spoteczne
w zakresie pogtebionych technik artystycznych, filmowych, teatralnych i performatywnych.

Blok technik wspomagajgcych warsztat pozwala osobom studenckim na pogtebienie wiedzy
i umiejetnosci w zakresie operowania narzedziami potrzebnymi w procesie twdorczym, a takze
poznanie technologii i ich specyfiki zwigzanej z realizacjg przysztych prac artystycznych,
teatralnych i z zakresu rezyserii Swiatfa. Przedmioty w tym bloku sg obowigzkowe. W ramach
bloku przewidziana jest réwniez pracownia goscinna, uzupetniajgca proces ksztatcenia.

C. Blok kierunkowy — 44 ECTS



W ramach bloku kierunkowego osoba studencka nabywa pogtebiong wiedze, umiejetnosci
i kompetencje spoteczne w zakresie wszystkich zagadnien zwigzanych z wykonywaniem
zawodu artystki/artysty — scenografki/scenografa, kostiumografki/kostiumografa oraz
rezyserki/rezysera $wiatta. Blok zawiera: Scenografia i Rezyseria Swiatfa (wybrany konsultant
1 z kierunku SiRS), Scenografia i Rezyseria Swiatta (wybrany konsultant 2 z kierunku SiRS) oraz
Inne media, (wybrany konsultant 3 z innych kierunkéw AS)

D. Blok dyplomowy — 22 ECTS

Osoba studencka wybiera jedng osobe: promotora kierunkowej pracy dyplomowej,
u ktérej wykonuje dyplomg prace praktyczng, dodatkowo wybiera promotora pomocniczego
kierunkowe] pracy dyplomowej (pracy dyplomowa). Wybiera rdwniez promotora pisemnej
pracy teoretycznej w ramach przedmiotu pisemna praca dyplomowa

E. Interdyscyplinarny blok przedmiotéw do wyboru

Przedmioty do wyboru sposrdd wszystkich kierunkéw studiéw funkcjonujacych w Akademii
Sztuki w Szczecinie.

Liczba punktéw ECTS

konieczna do ukonczenia studiow 120

w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych osdéb

prowadzgcych zajecia

60
ktdéra student musi uzyska¢ w ramach zajeé z zakresu nauki jezykéw obcych 2
ktdérg student musi uzyska¢ w ramach praktyk zawodowych 0

ktorg student musi uzyska¢ w ramach zajec z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych

16

Liczba godzin zajec
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taczna liczba godzin zaje¢: 1500

Praktyki zawodowe (wymiar, zasady i forma odbywania praktyk zawodowych)

nie dotyczy

Sylwetka absolwenta

Absolwent/absolwentka posiada pogtebiong, interdyscyplinarng wiedze z zakresu teorii
sztuki wspodtczesnej, wspotczesnego teatru, dramaturgii oraz produkcji teatralnych i perfor-
matywnych.

Posiada rowniez rozwiniete umiejetnosci warsztatowe i artystyczne w zakresie projektowa-
nia scenografii, nadzoru wykonawczego nad projektem, architektury i dramaturgii wystaw,
rezyserii Swiatta oraz tworzenia wtasnych narracji wizualnych w przestrzeni.

Jest w petni przygotowana/y do postugiwania sie analogowymi, cyfrowymi i konceptualnymi
srodkami przekazu artystycznego w twadrczosci projektowej i artystyczne;j.

Absolwentka/absolwent jest przygotowana/y do samodzielnej twérczosci artystyczne;j i
projektowej lub pracy w tea-trach, instytucjach kultury, na planie filmowym czy w domach
produkcyjnych realizujgcych scenografie.

Absolwent/absolwentka zna jezyk obcy na poziomie biegtosci B2+ Europejskiego Systemu
Opisu Ksztatcenia Jezykowego Rady Europy.

Jest przygotowana/y do pracy w zawodzie scenografki/scenografa,
kostiumografki/kostiumografa, rezyserki/rezysera Swiatta lub artystki/artysty wizualnej/go
postugujacej/go sie jezykiem performatywnej instalacji w przestrzeni.

Absolwent/absolwentka jest przygotowany/a do podjecia ksztatcenia w Szkole Doktorskiej.

Ukonczenie studiow

Wymogi zwigzane z ukonczeniem studiéw (praca dyplomowa/egzamin dyplomowy). Osoba
studencka po zaliczeniu wszystkich zaje¢ przewidzianych w programie studidw, za zgodg
promotora zostaje dopuszczony/na do obrony pracy dyplomowe;j.

Na prace dyplomowa sktadajg sie:
e pisemna praca dyplomowa

e praca praktyczna wraz ze skréconym opisem dzieta. (Scenografia i Rezyseria Swiatta
(wybrany konsultant 1,2 z kierunku SiRS)

Komisja egzaminacyjna, ztozona z przewodniczgcego/ej, osoby promotorskiej,osoby
recenzenckiej i innych cztonkéw i cztonkin powotanych przez dziekana/e wydziatu,

11



przeprowadza egzamin dotyczacy pracy dyplomowej oraz egzamin z zakresu odbytych

studiow.

Po pomysinej obronie i pozytywnej ocenie, komisja nadaje tytut zawodowy magistra.

V. Efekty uczenia sie — tabele wzoru Zatacznik nr 1

Odniesienie do

Swiadomego ksztattowania wypowiedzi artystycznej

symbol EKU kierunkowe efekty uczenia sie efektow uczenia sig
dla dziedziny sztuki
WIEDZA - zna i rozumie
1) wiedza w zakresie realizacji prac projektowych oraz artystycznych:
SiRE2 WO1 mz.a pog'f.elblc')na wiedze dotyczaca projektowania scenografii, kostiumu i P7S_WG
- rezyserii Swiatfa
SiRE2 W02 sprawnie dobiera i integruje rozne media w realizacji koncepcji P7S_WG
- scenograficznych oraz w zadaniach zwigzanych z rezyserig $wiatta
SiR$2_ W03 rqzumle hlstoryf:zne |.wspofczesne przemiany w obszarze sztuk P7S_WG
wizualnych lub/i scenicznych
, posiada wiedze z zakresu technologii scenograficznych P7S_WG
SiRS2_Wo04
2) wiedza w zakresie zrozumienia kontekstu dyscyplin projektowych
oraz artystycznych:
SiR$2_ W05 posiada ogc')ln:'sl wiedze w zakresie wspotczesnej kultury (literatura, film, P7S_WG
teatr, sztuki wizualne)
rozumie relacje pomiedzy wspotczesnymi instytucjami zycia kulturalnego
SiR$2_W06 a twércami P7S_WG
rozumie role wspotczesnych instytucji zycia teatralnego w procesie P7S WG
SiR$2_Wo07 produkcji, prezentacji i obiegu dziatan teatralnych -
zna i rozumie podstawowe typy oraz modele funkcjonowania instytucji P7S WG
SiR$2_Wo08 zycia teatralnego w Polsce i za granica -
ma poszerzong wiedze z zakresu projektowania scenografii, architektury P7S WG
SiR$2_W09 wystaw, Swiatta w spektaklu teatralnym i performatywnym oraz P7S_WK
technologie ich realizacji -
SiRE2 W10 posiada pogtebiona wneldze na temat ksztattowania i doskonalenia P7S WG
- wiasnego warsztatu tworczego -
3) wiedza w zakresie umiejetnosci kreatywnych:
SiR§2 W11 rozumie liultu’rowe.uwarunkowanla i formy inspiracji, ktore sprzyjaja P7S_WG
autonomii tworczej
4) wiedza w zakresie kompetencji spotecznych:
SiRE2 W12 zna i rozumie role;,ljaka' petni artysta scenograf i rezyser sSwiatta, twodrca P7S_WG
- teatru w spoteczenstwie
UMIEJETNOSCI - potrafi:
1) umiejetnosci w zakresie ekspresji artystycznej:
SiR$2_UO1 wykorzystuje przyswojong wiedze praktyczng i teoretyczng do P7S_UW

2) umiejetnosci realizacji prac projektowych oraz artystycznych:
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poprawnie definiuje wyzwania projektowe i opracowuje ich rozwigzania z

SiRS$2_U02 o . . : P7S_UW
uwzglednieniem wymogoéw formalnych i technologicznych
SiR$2_U03 potrafi pro.wad2|.c prqces twoérczy, opller,ajac go. na ?an!(.hWEJ analizie P7S_UW
przestrzeni scenicznej oraz wiasnych zrodtach inspiracji
SiRE2 U04 umie dokonyv}vac (?cen_y wtasnych koncepcji prIOJekt_owych i artystycznych P7S UW
- oraz stosowaé myslenie krytyczne w pracy twérczej -
SiR$2_UO05 Yvykaz.uje zaawansowane k.ompete_ncje umoiliwiéjqc? kreowanie_ P7S_UW
indywidualnego, autonomicznego jezyka wypowiedzi artystycznej
3) umiejetnosci w zakresie pracy w zespole:
SiR$2_U06 jest przygotonana/y do wspé?_dziafania i p_rac'y z inny_mi osobami przy P7S_UO
tworzeniu projektu scenografii / koncepcji oswietlenia
4) umiejetnosci warsztatowe:
systematycznie rozwija umiejetnosci warsztatowe umozliwiajgce P7S UW
SiR$2_U07 realizacje wtasnych koncepcji artystycznych i projektowych w modelach -
. . . . P75_UU
2D, 3D oraz w realnej przestrzeni scenicznej
SiRE2 U0 poszerza umiejetnosci warsztatowe o media filmowe i fotograficzne P7S_UW
- zwigzane z VR, AR P7S5_UU
5) umiejetnosci w zakresie kreacji artystycznej:
SiRE2 U09 wykazuje zdolno$¢ tworczego uzycia poszerzonych umiejetnosci P7S_UW
= warsztatowych w formutowaniu koncepcji artystycznych i projektowych P7S_UU
6) umiejetnosci werbalne:
SiRE2 U10 potrafi opracowywac zi'oz’one teksty pisemne i formutowac wystgpienia P7S UK
- ustne na temat zagadnien teatralnych -
ma umiejetnosci jezykowe w zakresie scenografii i rezyserii $wiatta
SiR$2_U11 zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2+ Europejskiego P7S_UK
Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego
7) umiejetnosci w zakresie publicznych prezentacji:
SiRE2 U12 umie syvolbodnl'e prezentowac wtasne projekty artystyczne w kontekscie P7S UK
- wystgpien publicznych ~
KOMPETENCJE SPOLECZNE - jest gotéw/owa do:
1) w aspekcie niezaleznosci:
ma $wiadomos¢ koniecznosci statego podnoszenia kompetencji oraz zna P7S_UU
SiRS$2_K01 dostepne formy dalszego ksztatcenia (Szkota Doktorska, studia P7S_KR
podyplomowe, kursy)
p . . . . . - . P75_UU
SiRS2_K02 jest zdolny/a do samodzielnego i odpowiedzialnego dziatania jako twérca P7S_KR
2) w aspekcie uwarunkowan psychologicznych:
SiRE2 KO3 wykorzystuje nabyt.'?l wiedze i ur'r1|.ezjet'nOSC| w sposob Swiadomy i ‘ P7S KK
- efektywny, formutujgc, uzasadniajac i prezentujgc wtasne koncepcje -
p osiada umiejetnos¢ refleksyjnej i krytycznej analizy wtasnych decyzji
SiRS2_K04 P J_Q . viney vty ! y v val P7S_KK
- artystycznych i projektowych -
umie ksztattowac i uzasadnia¢ wtasne stanowisko w kwestiach
SiR$2_K05 spotecznych, naukowych i etycznych, odnoszac je do swojej pracy P7S_KK
tworczej
3) w aspekcie komunikacji spotecznej:
g umie dziata¢ w grupie, inicjowac procesy twoércze, koordynowac P7S_KO
SiRS2_K06 I A Lo .
- obowigzki i budowac porozumienie oparte na kompromisie P7S_KR
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objasnienia oznaczen:
kierunkowe efekty uczenia sie (EKU)

K: uczenie dla kierunku;

kategoria efektow: W-wiedza, U- umiejetnosci, K- kompetencje spoteczne;

numer efektu kierunkowego w obrebie danej kategorii, zmiany w postaci dwdch cyfr arabskich (numery 1-9 sg
poprzedzone cyfrg 0)

WIEDZA
P7S_WG — wiedza: zakres i ztozonos¢
P7S_WK — wiedza: kontekst i uwarunkowania

UMIEJETNOSCI

P7S_UW —umiejetnosci: wykorzystanie metod i narzedzi
P7S_UO — umiejetnosci: organizacja pracy / projektéw
P75_UU — umiejetnosci: uzycie wiedzy, analiza, komunikacja
P75_UK — umiejetnosci: komunikacja i wspodtpraca

KOMPETENCJE SPOLECZNE

P7S_KR — kompetencje: odpowiedzialnosé¢ i rozwdj
P75_KK — kompetencje: krytyczna ocena i wspétdziatanie
P7S5_KO — kompetencje: organizacja i przywoddztwo

V. Plany studiow — tabele wedtug wzoru Zatacznik nr 2
VI. Sylabusy — wedtug wzoru Zatgcznik nr 4 oraz Zatacznik nr 6
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