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i konserwacja dzief sztuki: Byta sobie... Rzeczywisto$é | Studium technik

immersyjnych w doswiadczeniu wirtualnym Roberta Mleczko

W pierwszej kolejnosci, uwage nalezy zwrécic na autorska metodologie bada-
nia przestrzeni wirtualnej przez twérce. Z kazda, kolejng realizacjg doktorant
eksploruje inne sposoby konstrukeji mentalnych przestrzeni implementowa-

nych za pomoca silnika dziatajgcego w czasie rzeczywistym. Jest to kluczo-
we, poniewaz ukazuje to niebywale istotng strategie artystyczng - research as
k) practise lub practise as research. Poszukiwania artystyczne doktoranta sa z
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il jednej strony bardzo wrazliwe, z drugie] - majg silnie nakre$long konstrukcje i
3t ramy. Wpisuja sie w wspétczesne kierunki i nurty artystyczne, nosza ze sobg
Eg silny tadunek intelektualny, rezonuja z koncepcjg tworzenia nowych, immer-
Eg_ syjnych i interaktywnych przestrzeni.
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Rozprawa teoretyczna ma rzeczowo zaplanowang konstrukeje, w ktdrej dok-
torant biegle nakresla rys rozwoju technologii rzeczywistosci wirtualnej. Zaj-
mujgce jest skupienie sie na zagadnieniu badania kontekstu obecnosci kon-
stytuujgcej zjawisko bycia w $wiecie wirtualnym. Propriocepcja, kinestezja,
zmyst kinestetyczny, czucie glebokie, mierzenie aktywnosci elektrycznej mé-
zgu, okreslanie skali obecnosci ciata analizowane przez artyste - to najbar-
dziej istotne elementy w budowaniu zjawiska immersji. Interesujace sg dalsze
poddawane pod uwage tematy - zachodzace w mézgu procesy jezykowe
oraz mozliwosci opanowania tych relacji przez inne gatunki. Doktorant bada
znaczenie pojecia dochodzac do rdzenia Zrédiostowu, starajac sie wnikngé w
tak skomplikowane do jasnego i jednoznacznego zdefiniowania zagadnienie.
Interesujgce jest zwrdcenie uwagi na obecne w kulturze sposoby ekspozycji
dzieta - od pierwotnych jaskifi az po technologiczne i naszpikowane senso-
rami systemy Cave. Zasadne jest zwrécenie uwagi na dziatalnos¢ Lamberta
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Wiessinga, Jasona Jeralda oraz twdrczosé Waltera Beniamina. Artysta wy-
ktada konstrukcje wirtualnych $wiatéw biorge pod uwage sposoby ich eks-
ploracji 4. od liniowego przemierzania przestrzeni, przez $ciezki podrézy z
mozliwoéciami eksploracyjnymi, dochodzgc do monomitu labiryntu. Arty-
sta zwraca uwage na najbardziej wspdtczesne zagadnienia - rozwé] mode-
li uczenia maszynowego oraz coraz modniejszg synthografig aby dalej ro-
mantyzowad o transferze przezy¢ skupiajgc sie na Traktacie Wittgensteina.
Osobny rozdziat poswiecony jest problemowi awatara, ktéry autor utozsamia
z wirtualnym klonem. Robert Mleczko dochodzi do analizy kwantowej wer-
sji rzeczywistosci, nierozwigzanego problemu czasu, depresyjnego zjawiska
entropii, ciemnej energii oraz ciemnej materii, bardzo sprawnie powracajac
do Becketta oraz stawiajac schemat kosmosu Dantego jako kontrapunkt po-
szukiwan. Dalej czytamy o ciepinej $mierci wszechswiata - autor z luboscia
zatapia sig w coraz gtebszych i mroczniejszych zjawiskach. W rozwazaniach
teoretycznych na uwage zastugujg wtasne opracowania ideograméw oraz
pogladowych renerdw. Tekst konkretny, rzetelny, wazny i wnikliwy.

Czgé¢ praktyczna stanowigca autonomiczne do$wiadczenia nazywane przez
twérce ekspedycjami jest $wiezg, interesujgca i wciggajaca propozycja. Po
zapoznaniu sie z doswiadczeniami VR Roberta Mleczko nasuwa mi sie wy-
chodzgcy na pierwszy plan brutalizm. Artysta buduje przestrzen, wizualnosé
i interakcje przy pomocy lapidarnych $rodkéw. Kluczowy jest cel i forma roz-
grywki, mniej interesujg go elementy zblizajace wirtualny $wiat do ogdlinie
przyjetej wersji rzeczywistosci. Repetycje tekstur, brak zmiany efektéw $wietl-
nych w zaleznosci od odleglosci, wytaczenie globalnej luminacji oraz rezy-
gnacja z obcigZajgcych wydajnosé systemu procesdw wiazacych z realnoscia
jest uzasadniona. Nie jeste$my swiadkami symulacji rzeczywistosci, a jej kre-
acyjnej wersji - wkraczamy na nowe terytoria, eksplorujemy proponowany
przez artyste nowa estetyke obecnosci.

Najbardziej rozbudowang realizacjg jest doswiadczenie Multiverse. Zatoze-
niem pracy jest badanie opuszczonych, liminalnych przestrzeni, doktorant
bada w nich ,funkcje zaangazowania pamieciowego uczestnika i metody ko-
munikacji kontekstowego doswiadczenia wlasnego jednostki jako platformy
przezycia™. Zajmujace jest bycie w zmieniajgcych sie okolicznosciach audial-
no-przestrzennych. Niewielkie mozliwos$ci interakeji z otoczeniem budujg zja-
wisko sytuacjonistycznej podrézy, niemoznoéé wejécia w relacyjng interakcje
ze $rodowiskiem (polegajaca na zaawansowanych trybach mechaniki) spra-
wia, ze jestedmy turystami-obserwatorami. Czy w tego typu rozbudowanych

1 Rozprawa doktorska w dziedrzinie sztuki w dyscyplinie sztuki plastyczne i kenserwacja dzief sztuli “Byta
sobie. .. Rzeczywistosé, Studium technik immarsyjnych w dodwiadczeniu wirtualnym”, Robert Mleczko
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$wiatach opartych na nieograniczonych mozliwosciach budowania interakcji,
systeméw kar i nagréd, zmiennych trybéw opartych na algorytmach artyst-
ki i arty$ci nie powinni szerzej traktowaé metody sprawczosci i eksplorowad
zmienne interaktywne formy komunikacji? Wspomniany przeze mnie nowy
brutalizm (lub tezimmersyjny brutalizm)realizowany przez artyste nawigzywaé
moze do wczesnych projektéw pierwszej fali VR. Taktuje kierunki Mleczko
jako estetyczne wybory: lo-fi d2wieki oraz low-res obrazy kojarzg sie z nostal-
gig wychodzacg z nurtu synthwave, a tu wehodzg w relacje z ptynnym dre-
amcore’'m oryginalnie i autorsko traktowanym przez doktoranta. Surowosé i
twardo$¢ obecne sg réwniez w innych doswiadczeniach - interesujacym za-
biegiem jest wyswietlanie zmieniajgcych sig grafik z przeZroczystym tlem jako
widgety przyklejone do pola widzenia, zastaniajgce ekstensywne srodowiska
mozliwe do zmiany w ciggu sekundy. To wyjgtkowo nowotarskie traktowanie
medium, charakteryzuje go rezygnacja z pétérodkéw i propozycja wtasnych,
estetycznych wariantéw. Wysoko oceniam konsekwencje Roberta Mleczko
w budowaniu autorskich sposobéw osiagania zjawiska immersji przy uzyciu
okredlonej, surowej estetyki. Innowacyjnym dziataniem jest wprowadzenie
kontrolera lokomocji (doswiadczenie Multiverse) - wydrukowany 3d obiekt
wprowadza nowe sposoby komunikacji i interakcji, zrywajqcz klasycznym po-
taczeniem dton-kontroler.

Po przeanalizowaniu dostarczonej dokumentacji zawierajacej osiggniecia i
dorobek artystyczny i badawczy magistra Roberta Mleczki a takze oceniajgc
przetozong prace doktorska skiadajgcg sie z rozprawy zatytulowane] ,Byta
sobie... Rzeczywisto§é. Studium technik immersyjnych w doswiadezeniu
wirtualnym” oraz dziefa przewodowego (na ktére. skladajg sie
doswiadczenia: Sonda 2 - SEN BENJAMINA, Sonda 3 - CHINESE ROOM,
Sonda 5 - MULTI-VERSE (beta, work in tests), Sonda é - WYLUDNIACZ
(beta, in tests) stwier-dzam, ze mamy do czynienie z jeszcze mtodym, lecz
juz bardzo dojrzatym i utalentowanym twoérca w petni przygotowanym do
samodzielnej pracy ba-dawczej i artystycznej. Tym samym jednoznacznie
konkluduje, ze spetnia ona wymagania okreslone w art. 13 ustawy z dnia 14
marca 2003 roku o Stopniach naukowych i tytule naukowym oraz o
stopniach i tytule w zakresie sztuki (Dz.U, z 2017, poz. 1789 z pdZhA zm.).
Uwazam, ze nadanie panu magistrowi Robertowu Mleczko stopnia doktora
w dziedzinie sztuki, w dyscyplinie artystycznej: sztuk plastyczne |
konserwacja dzief sztuki jest w petni zastuzone i zasadne.
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